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Resumen de prensa

Juan Jesus F Valera

Juan Jesus F Valera Mariscal autor del libro “Gamificacion en la
Empresa" y Director de la Unidad de Negocio de Gamificacion en
Sotec..

El lunes 7 de Marzo tendra lugar una conferencia sobre gamificacion por
parte del experto en gamificacion
Gamificacion es un neologismo de origen inglés se refiere a la idea de

aplicar elementos del disefio de videojuegos a otros contextos distintos
L del juego para hacerlos mas motivadores y atractivos.
Se trata de una disciplina que combina psicologia, disefio y tecnologia
para hacernos la vida mas divertida y agradable. Los profesionales en gamificacion estan detras de
aplicaciones como Runtastic o Nike+ que han sido clave a la hora de estimular el deporte de correr,
o0 Linkedin la red profesional mas utilizada en el mundo. En la actualidad se utiliza en campos tan
diversos como el marketing, la salud, educacion, gestion de recursos humanos...
Espafia es una potencia mundial en esta materia y cuenta con expertos de talla internacional y es la
sede del evento anual mas prestigioso y multitudinario el Gamification World Congress y en el que
se dan cita los maximos guris en esta materia. ES una ocasion para conocer mas sobre esta
innovadora tendencia que esta revolucionando la educacion, el marketing, la gestion de empresas, la
tecnologia y la sociedad.
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