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MHSCO de Salamanca Sala de exposiciones temporales

17 Mayo / 14 Julio 2024

Un proyecto del Master en Estudios Avanzados en Historia del Arte. Universidad de Salamanca



La imagen promiscu(@ (vol. 2)
Inteligencia Artificial vs. Inteligencia Emocional

Museo de Salamanca

Sala de exposiciones temporales
17 Mayo / 14 Julio 2024
C/ Serranos, 37. Salamanca

Horario:
Martes a sabado de 10:00 a 14:00 hy de 16:00 a 20:00 h
Domingos de 10:00 a 14:00 h

Produccion: Museo de Salamanca / Master en Estudios Avanzados en Historia del Arte. Universidad de Salamanca
Colabora: Salamanca Tech Summit

Artistas invitados: Juanma Carrillo / Edgar Soberon

Proyectos colectivos: Master en Estudios Avanzados en Historia del Arte. Universidad de Salamanca

M2 Paz Ortiz Madariaga / Paula Fernandez Comino / Paula Ferrin Dianez / Pablo Otero Mondelo / Alejandra Calles / Tamara Sol
Rodriguez / Elena Fernandez / Guillermo Coni Molina / Ananda Lyz Cinti Romero / Eliana Guerra / Pablo Rodriguez-Angulo / Jonas
Martinho / Estela Ferrer / Juan José Apolinar / Valeria Chairez / Tenabari Suarez / Alejandro P. Pascual / Maria Pascual / Maria Serrano
/ Andrea Alfonso / Isabel Alfaro / Teresa Lomba / Alejandro Gonzalez Rogado / Mdnica Gonzalez Canelo

Comisario: F. Javier Panera Cuevas
Programa de practicas del Master en Estudios Avanzados en Historia del Arte. Universidad de Salamanca
Contacto: panera@usal.es - Tfno: 923294550 — Ext: 1449
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Proyecto de:

i "Violencia fuera de foco”. Proyecto de: Guillermo Coni Moling, Ananda Lyz Cinti Romero, Eliana Guerra
srreira, Pablo Rodriguez-Anguo, Estela Farrer Raveiro

Museo de Salamanca. Horarlo de visitas
Sala de exposiciones temporales. Do Marles a Sabados - De 10 a 14h y de 16 a 20h
C. Serranos, 37, 37008 Salamanca Domingos - de 10 a 14h

Contacto visitas Salamanca Tech Summil: pancra@usa es
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La imagen promiscu(@ (vol. 2)

Inteligencia Artificial vs. Inteligencia Emocional

Museo de Salamanca
17 Mayo / 14 Julio 2024

LA IMAGEN PROMISCU@ (vol.2) Inteligencia Artificial Vs. Inteligencia Emocional, reine los trabajos de mas de veinte
artistas nacionales e internacionales que forman parte del Master en Estudios Avanzados en Historia del Arte de la USAL.

*** Video de presentacion de la exposicion
https://www.youtube.com/watch?v=ZV5KnEfXx08

*** Video presentacion del proyecto Rare ep.1 de Juanma Carrillo (Artista invitado)
https://www.youtube.com/watch?v=CTdoKKxIgXIl

La imagen promiscu@ (vol.2) Inteligencia Artificial vs. Inteligencia Emocional es la primera exposicion artistica realizada en
Salamanca en la que en la totalidad de las obras que se muestran se ha utilizado en todo o en parte de su proceso
creativo herramientas de Inteligencia Artificial Generativa. Sin embargo, las obras de la exposicidon se materializan sobre todo tipo
de soportes: Pintura, dibujo expandido, fotografia, postfotografia, videoinstalaciones y videoclips.

Continuando el trabajo de investigacion iniciado en 2023, los trabajos seleccionados para esta exposicion investigan sobre la
inestabilidad de la imagen en la era de la circulacién promiscua de la informacion, la dictadura del algoritmo y las fake news,
propiciadas por medios como Internet, las redes sociales o la inteligencia artificial.

La exposicion cuenta ademas, con dos artistas invitados, pioneros en Espaia en el uso de la Inteligencia Artificial Generativa:
Juanma Carrillo (Director de cine y videoclips para cantantes como La Bienquerida, Solea Morente, Rozalén, La Casa Azul, La
Habitacion Roja, etc) y Edgar Soberén. (Director de videoclips y compositor y lider de la banda de rock progresivo Hiagen).

Comisario: F Javier Panera / Programa de practicas del Master en Estudios Avanzados en Historia del Arte. USAL


https://www.youtube.com/watch?v=ZV5KnEfXxo8
https://www.youtube.com/watch?v=CTdoKKxlqXI

Presentacion

En ningun periodo de la historia las imagenes han aparecido con tanta fuerza en nuestro universo estético, cotidiano, politico e
histérico como en la actualidad, pero también es la época en que mas hemos dudado de su veracidad.

En la era de la circulacion promiscua de la informacién, la dictadura del algoritmo, la batalla por el relato y las fake news,
propiciadas por medios como las redes sociales o la inteligencia artificial, hay quien defiende que el valor de la imagen ya no
reside en su autor, ni en su tiempo historico sino en su capacidad viral.

Los diferentes proyectos presentados en la exposiciéon La Imagen Promiscu@ (vol.2) en el Museo de Salamanca como parte del
programa de practicas del Master en Estudios Avanzados en Historia del Arte de la USAL ponen en escena aquella invitacién que
formulaba Nicolas Bourriaud a los artistas: “habitar formas historizadas” para resemantizarlas criticamente en el presente.

Aislada de su contexto original, toda imagen se nos revela hoy como un evento (post)histérico que genera una cadena flotante de
significados que surfean por las realidades inestables de la cultura global. En este ecosistema “pantallocratico” tan seductor como
inquietante, toda imagen es “ficcion verosimil”, “imagen de otra imagen”, “imagen liquida” o “imagen palimpsesto” en perpetuo
estado de mutacion.

Postproducidas una y mil veces a través de herramientas digitales y aplicaciones de Inteligencia Artificial Generativa y
materializadas museograficamente en todo tipo de soportes y formatos, las obras creadas para la exposicion La Imagen
Promiscu@ se posicionan como ucronias y “relatos alternativos” en los que la Historia del Arte ya no se comporta como ciencia
humanistica, sino como “caja de herramientas”, que permite (de)construir las nociones de espacio y tiempo y amenaza con hacer
implosionar nuestros sistemas perceptivos. Analizandolas en detalle detectamos “extrafnamientos”; pero también personajes,
escenarios y situaciones que nos resultan “vagamente familiares” e inevitablemente surge la pregunta: ;qué hubiera pasado si...?

Nos encontramos, en suma, ante “imagenes promiscuas”, que pueden ser apropiadas, citadas, fragmentadas y (re)mezcladas hasta
el infinito; expresando las contradicciones de la muchedumbre contemporanea: su oportunismo, su narcisismo, su ansia de
intensidad, su deseo de autonomia y su permanente capacidad de transgredir.. pero también su dispersion cognitiva y su
simultanea sumisién a esa sociedad “memecratica” que hemos convertido en un “simulacro de si misma”.

Como es costumbre, La Imagen Promiscu@ ha invitado a dos artistas de reconocido prestigio a enfrentar su trabajo al de los
estudiantes del Master en Estudios Avanzados en Historia del Arte: Juanma Carrillo (Director de cine, fotégrafo y artista
multimedia) y Edgar Soberén (Director de videos musicales, compositor y musico al frente de la banda Hiagen), ambos son pioneros

en el uso de la Inteligencia artificial en el videoarte y el video musical en Espafia.
F. Javier Panera Cuevas



LA IMAGEN PROMISCU@ (VOL.2)

En ningun periodo de la historia las imagenes han aparecido con tanta fuerza en nuestro
universo esteético, cotidiano, politico e historico como en la actualidad, pero también es la época
en que mas hemos dudado de su veracidad.

En la era de la circulacién promiscua de la informacion, la dictadura del algoritmo, la batalla por
el relato y las fake news, propiciadas por medios como las redes sociales o la inteligencia
artificial generativa, el valor de la imagen ya no reside en su autor, ni en su tiempo histérico.
Aislada de su contexto original, la imagen (post)histérica genera una cadena flotante de
significados que surfean por las realidades inestables de la cultura global. En esta cultura
“pantallocratica” toda imagen es “imagen de otra imagen”, ‘imagen liquida" o “imagen
palimpsesto” en perpetuo estado de mutaciéon.

Los diferentes proyectos presentados en la exposicion La imagen Promiscu@ desvian las
imagenes de su origen y se posicionan como ucronias y “relatos alternativos” en los que la
historia del arte ya no se comporta como ciencia humanistica, sino como simple “caja de
herramientas”, que pemite (de)construir las nociones de espacio y tiempo. Observando cada
una de estas imagenes, que nos resultan vagamente familiares, surge inevitablemente la
pregunta: ;qué hubiera pasado si...?

Nos encontramos, en efecto, ante “imagenes promiscuas”, que pueden ser apropiadas, citadas,
fragmentadas y (re)mezcladas una y mil veces expresando las contradicciones de la
muchedumbre contemporanea: su oportunismo, su narcisismo, su ansia de intensidad y
distraccion, su deseo de autonomia y su permanente capacidad de transgredir... pero también
su simultanea sumision a una sociedad que se ha vuelto “simulacro de si misma”.

Michei Sittow. Retrato de Femando Il de Aragon / Juan de Flanaos.
La reina Isabel | de Castilia. (c. 1490) “Galeria de reinas y reyes”
Proyecio de: Paula Femandez Comino, Paula Ferrin Diéinez Pablo Otero Mondelo

Ohlculus Misericoardiae. Proyecto de: J.José Apolinar, Valeria Chéirez, Marla de la Paz Ortiz y Tenabar Sudrez

Imagen de la serie: “Barroco / IA” (Pintura, técnica mixta) Proyecto de Isabel Alfaro, Teresa Lomba, Alejandro Gonzalez Rogado,
Monica Gonzalez Canelo

Juanma Carrilo, Imagen de la serie “Beards and Balls” (2023)



Galeria de Reinas y Reyes de Esparia (Circa 1490 - 2024) Paula Fernandez Comino/ Paula Ferrin Dianez / Pablo Otero Mondelo.

Técnica mixta sobre lienzo.



Imaégenes de la serie Galeria de Reinas y Reyes de Espana (Circa 1490 - 2024)



Imaégenes de la serie Galeria de Reinas y Reyes de Espana (Circa 1490 - 2024)
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Iméagenes de la serie Galeria de Reinas y Reyes de Espafia (Circa 1490 - 2024)




Galeria de personajes ilustres (2024) Alejandra Calles / Tamara Sol Rodriguez / David de la Mano / Elena Fernandez.

Impresiones Digitales / IA sobre papel perlado.
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Parece que la taza queria

Mi mente esta alerta,

A veces
siento que pierdo sean torpes, pero busco seguridad y aungue mi cuerpo
mi determinacion . explorar el suelo. ~
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Demencia Lewy 1



Parkinson # 3



Esquizofrenia # 2
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ARTISTAS INVITADOS
JUANMA CARRILLO
EDGAR SOBERON
DAVID CAMARERO

MUSEO DE SALAMANCA
17 DE MAYO - 14 JULIO 2024

Capturas de pantalla de “Piezas de Tente” — Hiagen (Videoclip) 2023. Director: Edgar Sobertn

SALAMANCA
TECHSUMMIT

Museo de Salamanca. Sala de exposiciones temporales. Horario de visitas
C. Serranos, 37, 37008 Salamanca De Martes a Sabados - D 5@ 20h

Contacto visitas Salamanca Te

Juanma Camilo. Imagen de la sere "Beards and Balls® (2023)

% Junta de

Castillay Leon

o vniversipap B o wiSTER BN ReTy
SEE D SALAMANCA Castiliay Leon EN HISTORIA DEY

Diseno: Teresa Lomba Cabezon




Muro a los pies de la sala — zona entrada) Retablo Beards & Balls (2023) de Juanma Carrillo
(Técnica mixta sobre lienzo) Numero variable de piezas enmarcadas. Medidas variables 100 x 60 cmts, 120 x 120 cmts, 80 x 40 cmts.

Derecha 3 videoclips realizados con T A (2021 -2023) Una despedida a tiempo. Hiagen (2022) Director: Edgar Soberén / Que vol aquesta gent. Desert (2023)
Director: David Camarero / Piezas de Tente. Hiagen (2023) Director: Edgar Soberon.



Retablo Beards & Balls (2023) de Juanma Carrillo. https://juanmacarrillo.com/beards-and-balls
(Técnica mixta sobre lienzo) Numero variable de piezas enmarcadas. Medidas variables 100 x 60 cmts, 120 x 120 cmts, 80 x 40 cmts.


https://juanmacarrillo.com/beards-and-balls

Imagen de la serie Beards & Balls (2023) de Juanma Carrillo. Impresién sobre lienzo. 100 x 50 cmts




Imagen de la serie Beards & Balls (2023) de Juanma Carrillo. Impresién sobre lienzo. 120 x 120 cmts



Imagen de la serie Beards & Balls (2023) de Juanma Carrillo. Impresién sobre lienzo. 80 x 42 cmts




Planta alta.

Proyecto: Barroco / IA (2024) Isabel Alfaro/ Teresa Lomba (pinturas) / Alejandro Gonzalez Rogado / Ménica Gonzalez Canelo.

Pintura sobre tabla técnica mixta. Seis cuadros sin enmarcar. 100 x 82 cmts c/u.



Oleo sobre tabla (100 x 82 cmts) de la serie Barroco / IA (Pintura: Isabel Alfaro / Teresa Lomba)




Oleo sobre tabla (100 x 82 cmts) de la serie Barroco / IA (Pintura: Isabel Alfaro / Teresa Lomba)
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Técnica mixta sobre tabla (100 x 82 cmts) de la serie Barroco / IA (Pintura: Isabel Alfaro / Teresa Lomba) 111



Pintura mural inmersiva de M* de la Paz Ortiz, creada in situ en las paredes del Museo de Salamanca a partir de iconografias generadas
) P P

por IA, que se basan a su vez en los grabados de Piranesi y las ilustraciones de C. Echer.




LA IMAGEN PROMISCUA (VOL.2) INTELIGENCIA ARTIFICIAL vs. INTELIGENCIA EMOCIONAL ~J

En ningin periodo de la historia las imagenes han aparecido con tanta fuerza en nuestro J
universo estético, cotidiano, y politico como en la actualidad, pero también es la época en que

mas hemos dudado de su veracidad. En la era de la circulacion promiscua de la informacion, la |
dictadura del algoritmo, la batalla por el relato y las fake news, propiciadas por medios como las

redes sociales o la inteligencia artificial generativa, el valor de la imagen ya no reside en su

autor, ni en su tiempo historico sino en su capacidad para producir “emociones congeladas”

Los diferentes proyectos presentados en la exposicion La imagen promiscu@ desvian las
Imagenes de su origen y se posicionan como ucronias y “relatos alternativos” en los que tanto la
“imagen de archivo” como la historia del arte ya no se comportan como ciencias humanisticas,
sino como simples “cajas de herramientas”, que permiten (de)construir las nociones de espacio y
tiempo y poner ante nuestros ojos ficciones verosimiles.

Aislada de su contexto original, las imagenes (post)histéricas generan una cadena flotante de
significados que surfean por las realidades inestables de la cultura global y el metaverso. Nos
encontramos, en efecto, ante “imagenes promiscuas”, que pueden ser apropiadas, citadas,
fragmentadas y (re)mezcladas una y mil veces expresando las contradicciones de la
muchedumbre contemporanea: su oportunismo, su narcisismo, su ansia de intensidad y
distraccion y su permanente capacidad de transgredir.

En esta cultura de la “pantallocracia” y el “meme infinito” cada imagen generada por IA nos
sorprende y al mismo tiempo nos resulta “vagamente familiar™; “imagen de otra imagen”, “imagen
liquida" o “imagen palimpsesto” en perpetuo estado de mutacion, como, apreciamos en el
videoclip “Una despedida a tiempo" de Hiagen (2022) creado por Edgar Soberén haciendo uso
de un programa de inteligencia artificial generativa que se comporta como un sistema de
aprendizaje automatico entrenado en bancos de datos tan inmensamente grandes, que es
practicamente imposible para el humano discernir entre realidad y ficcion.

El video musical esta ejerciendo, una vez mas, como banco de pruebas para testear las
peculiaridades de estos recursos y cada vez es mayor el nimero de obras gestadas, parcial o
totaimente, con inteligencia artificial generativa. En esta fase inicial, que segln algunos
apocalipticos amenaza con hacer implosionar los modelos narrativos y estructurales del
audiovisual e incluso reconfigurar los sistemas perceptivos del espectador, Espafia no es ajena a

esta tendencia como comprobaremos al analizar excelentes trabajos de autores ya
imprescindibles en el campo del video musical como Edgar Soberon, David Camarero o

Juanma Carrillo. Sus videoclips, realizados entre 2022 y 2023 son excelentes ejemplos de :
"artesania digital” que los convierten en auténticos pioneros en la aplicacion -increiblemente )
poética- de las posibilidades de la |A generativa en este formato audiovisual

F. Javier Panera Cuevas

.-,.)‘ //
Capturas de pantalla de "Qué vol aquesta gent’ - Desert (Videoclip) 2023. Direcclon: David Camarero

“Una despedida a tiempo” — Hiagen. (Videoclip) 2022. Director: Edgar Soberon
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Violencia fuera de foco (2024) Guillermo Coni Molina/ Ananda Lyz Cinti Romero/ Eliana Guerra/ Pablo Rodriguez-Angulo/Jonas Martinho / Estela Ferrer

Todas las imagenes de este proyecto de fotoperiodismo / fake han sido generadas por IA.




Imagenes de la serie Violencia fuera de foco (2024). 40 fotos de 18 x 24 cmts. Todas las imagenes han sido generadas por TA.




Imagenes de la serie Violencia fuera de foco (2024). 40 fotos de 18 x 24 cmts.







Imagenes de la serie Violencia fuera de foco (2024). 40 fotos de 18 x 24 cmts.
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Programa de practicas del Master en Estudios Avanzados en Historia del Arte. Universidad de Salamanca
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