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Escaneado def ‘vestibulo’ de 13 cueva del Pindal para reproducir su imagen en tres dimensiones. / roT05 CEDIDAS POR DIEGO GONZALEZ AGURERA
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Cueva en 3D para visitantes virtuales

Un grupo de la USAL en Avila desarrolia la tecnologia para lograr la reconstruccion
tridimensional de cuevas prehistéricas para el publico y os investigadores. Por Antonio Garcia

en general y de {os {écni-
cos en prehistoria y ar-
queclogia en particular

més de una veintena de cuevas
prehistéricas a partir de un viaje
virtual por sus entrafias, es ef obje.
tivo del proyecte lidefado por el
Grupo de Investigacién Tecnole-
gias de la Informacién para la Do-
cumentacion dei Patrimoenio (TI-
DOP) de la Universidad de Sala-
manca (USAL).
- Ala cabeza del mismo se en-
cuentra el investigador abulense
Diego Gonzalez Aguilera, doctor
en ¢l Area de Ingenieria en Carto-
grafia, Geodesia y Fotogrametria.
Gonzélez Aguitera y otros cudtre
miembros del equipo han trabaja-
do para conseguir la documenta-
cién métrica integral y la recons-
truccidn en 3D de una veintena de
cuevas del Oriente Asturiane du-

mica ha paralizado momenténea-
mente una iniciativa gue ya ha
operado en cinco de estas grutas,
gracias al convenio suscrito conel
consorcio para ef Desarrolio Rural
del Oriente de Asturias,

La novedosa técnica empleada
por este equipo, también ha servi-
do para la reconstruceién virtual
de la cueva segoviana de La Grie-
ga, en Pedraza. En esia ocasién,
los trabajos se han levado a cabe
en eolaboracion con el Grupo de
Prehisteria de la USAL.

En el caso de Asturias se ha ac-
tuado en ias de Candamo,; El Pin-
dal; Buxi; Leja y Llonin,

Segun Gonzalez Aguilera, la no-
vedad de este proyecto radica en
«la infegracidn de diferentes geo-
tecnologias: laser escaner, fotogra-
metria de rango cercano, fotogra-
fia inmersiva y topografiay.

£l Consorcio pare et Desarrollo
Rural del Oriente de Asturias
guiere dar a conocer de forma
gratuita esias cuevas
3 través de intemet,
Segin Diego Aguilers,
serta algn similar al
conecido Doogle

Earth e £ste producto
grafico supone una
potente heramienta
de difusion, ya que
permite fa simulacion
multimediae
imeractiva por el
intenior de las cuevas

* £ programa pretende
convertirse enuna vertients
divuigativa y centifica.

Ademas, a estas circunstancias
se suma el wespecial valor y origi-
nalidad» que tiene la aplicacidn de
estas técnicas «en condiciones am-
bientales muy duras de humedad,
complejidad y falta de ilumina-
ciGn». La mezela de esta doble ver-
fiente es lo que segin el investiga-

der de la USAL resulta «inédito»
en este campo. '

A elio se suma el hecho de que
estos trabajos cuenten con wna do-
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bie finalidad. Por una parte, van di-
rigidos a «servir como alternativay
a los técnicos de Prehistoria y Ar-
gueoclogia, a partir de fa cartogra-
fia. Por otra, ademds de que no
descuidan la vertiente cientifica,
tampoco olvidan al gran pablico ¥
a las personas con algin tipo de
discapacidad. Todas elias podran
‘visitar’ estas cuevas de modo vir

" tual, ya gue Ja mayoria se excuen-

tran cerradas al piblico, teniendo
en cuenta el deterioro que la pre-
sencia humana ocasiona en las
cbras de arte gue se conservan.

Convertido en un recurso dina-
mizador de la economia, el patri-
monie arqueoldgico tiene que ser
documentado de forma exhaustiva
y rigurosa.

Para lograr este objetivo se em-
plez un equipamiento lAser gue se
acomoda a las caracteristicas de la
cueva, Ciyos datos se resumen «a
las coordenadas tridimensionales

Lanovedad radicaenla
integracion tecnologica

“del laser, la camara digital

y las técnicas topograficas

Los trabajos permiten que
personas con discapacidad
lasvean comosilas
estuvieran recorriendo

XYZ de una malla de puntos, asi
corao sus valores radiométricos en
¢l sistema de color RGB».

Junto &l léser, es preciso un equi-
pamiente fotografico que requiere
el uso de dos camaras de alta reso-
lucién que facilitan la realizacion
de fotografias digitales. Para fina-
lizar, son precisos otros materiales
suxiliares entre los que figuran dos
ordenadores, focos de luz, tripodes
y los conocimientos topograficos
para completar el proyecto.

Una vez recogidos todos Jos da-
tos durante el frabaio de campo,
que puede durar entre una semana
y un mes, ei laboraterio se encar-
gad de integrar cada proceso en un
mismo sistema de referencia, me-
diante Ia «identificacién de puntos
homologos» en los datos del laser,
de ias fotos y de }a topografia.

De esta manera finaliza una la-
bor que en ei laboratorio multipli-
ca por tres el tiempo de trabajo
empleado en el estudio de cada
una de las euevas analizadas.



