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Recreacion de un escenario del crimen que muestra movimientos, distancias e incluso al fallecido. / eL Munpo

Escena del crimen virtual

Un equipo de la USAL en Avila reconstruye a partir de una foto el
escenario de un crimen en 3D y reduce los costes de otras técnicas

a policia encargada de in-

vestigar crimenes pudo

comprobar -también a

través de estas paginas-
hace meses que existen otros mo-
dos mas ‘ligeros’ de iniciar el lar-
go recorrido en busca de un sos-
pechoso. De hecho, con una sola
fotografia, un equipo de la Uni-
versidad de Salamanca logra re-
construir en tres dimensiones el
escenario del crimen.

Un programa disefnado por in-
vestigadores de la Escuela Poli-
técnica de la USAL en el campus
de Avila ha hallado la herramien-
ta que puede recrear el lugar del
crimen con esa Unica fotografia.

Hay mas técnicas capaces de
reconstruir la escena del crimen,

pero son «bastante costosas». El
lider del proyecto es Diego Gon-
zalez Aguilera, doctor en el area
de Ingenieria en Cartografia,
Geodesia y Fotogrametria.

La clave esta en medir algun

La herramienta precisa
de una medida conocida
del lugar y a partir de ahi
calcula el resto

objeto de referencia, por ejemplo
un mueble, y, a partir de ahi, la
herramienta informatica calcula
las proporciones exactas y recrea,

dotandola de una tercera dimen-
sion, la imagen de la escena del
crimen con todo lujo de detalles.

Se trata de una tecnologia muy
barata que puede ser utilizada de
forma gratuita por empresas, uni-
versidades, administraciones...

Durante el proceso, la imagen
debe contener detalles marcados
facilmente identificables como
distancia de objetos. Realiza un
analisis dimensional de la escena
—distancias, angulos y superfi-
cies-y calibra la cAmara.

El ultimo paso es la visualiza-
cion en 3D. Todo concluye con la
aplicacion del software disenado
para este tipo de sucesos, taly
como ya ha hecho la Policia
Cientifica en Espana.
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Daniel Movilla muestra el
interior profundo de un Van
Gogh. / A. MERINO



