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La autora de la aplicacion, Beatriz Martin.

PROGRAMA DE PROTOTIPOS ORIENTADOS AL MERCADO

(Como hallar recursos educativos

UNA ALUMNA DE LA USAL DESARROLLA UNA NUEVA APLICACION INFORMATICA
PARA BUSCAR Y CATALOGAR CONTENIDOS EDUCATIVOS HETEROGENEOS

I mundo de las tecnologfas de
Ela informacién pone a dispo-
sicién de los profesionales de
la ensefianza multitud de conteni-
dos educativos en internet. Sin
embargo, encontrar los mas ade-
cuados no es sencillo porque todos
esos objetos educativos se hallan
dispersos en diversos repositorios.
Para solucionar el problema, la Usal
ha creado una aplicacién que busca,
cataloga y permite su descarga.
El proyecto, denominado Pla-
taforma multiagente para la recuperacion
y catalogacion de recursos educativos ha
sido desarrollado por la alumna de
Ingenieria Informdtica Beatriz
Martin Garcia, bajo la direccién de
la profesora Ana Belén Gil Gon-
zélez. Es una iniciativa enmarcada
en el Programa de Prototipos Orien-
tados al Mercado con el que Ia Usal
busca desarrollar los proyectos tec-
nolégicos de sus alumnos con el
apoyo del Proyecto T-CUE de la
Junta.

La idea se basa en “la obten-
cién de objetos de aprendizaje de
diferentes repositorios, sobre todo
destinada al dmbito de la educa-
cion”, explica Beatriz Martin. “A
veces en internet encuentras mucha
informacién, pero no va destinada
a tu campo. Con este proyecto, acce-
demos a bases de datos o reposito-
rios que estdn en internet a través
de deep web o web profunda” un
concepto informadtico que hace refe-
rencia al acceso a la informacién
mads alld de lo que habitualmente
encuentran los buscadores. “En
lugar de indexar como hace Google,
nos conectamos directamente a esas
bases de datos y accedemos la infor-
macién”, apunta.

El desarrollo de esta herra-
mienta, que se podrd consultar a tra-
vés de la web, tiene que ver con un
concepto relacionado con la inteli-
gencia artificial, como es el de sis-
temas multiagente. “Un agente es
una unidad independiente que no
sabe lo que hay a su alrededor, pero

obtiene conocimiento a través de las
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interacciones que tiene con el
entorno”, comenta la autora. En
este proyecto, cada agente va a tener
un rol especifico. Un reto impor-
tante que trata de superar este pro-
yecto es que “cada base de datos
tiene su lenguaje de acceso”, a pesar
de que “los objetos que recuperas
suelen estar estandarizados”. Por
€s0, “cuando un usuario hace una
peticién hay un agente que se
encarga de traducir el lenguaje que
utiliza a un lenguaje formal, otro
traduce la consulta al lenguaje espe-
cifico de cada repositorio, otro orga-
niza toda la busqueda..”, explica.

El sistema utiliza lo que se
conoce como busqueda federada, es
decir, “una buisqueda en diferentes
repositorios de firma simultinea,
con la ventaja de obtener mejores
resultados en un menor tempo de
respuesta”. La informacion se filtra
y se desecha lo que no vale, como
enlaces que no funcionan. El resul-
tado es que queda perfectamente
catalogada con informacién sobre
su autoria o su localizacion. Il



