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Primeros premios de los proyectos de Informatica de la Usal

E.A.S.

SALAMANCA

Un motor de gréficos para el desa-
rrollo de videojuegos de estrate-
gia realizado por el estudiante
Eduardo Sdnchez Escudero ha
sido el trabajo mds destacado en
la titulacién de Ingenieria In-
formdtica dentro de las IV Jornadas
de Proyectos Fin de Carrera en In-
genierias Informdticas de la Uni-
versidad de Salamanca.

En la titulacién de Ingenierfa
Técnica en Informdtica de Sis-
temas, el primer premio lo ha lo-
grado Luis Redondo Canada, por
una aplicacién para mévil que
retne informacién y servicios de
la institucién académica salman-

tina. En un acto celebrado ayer en
la Facultad de Ciencias también
fueron galardonados José Angel
Plaza Agudo, dentro de la pri-
mera titulacion, y Francisco Valle
Brozas y Luis Miguel Vicente
Fuentes, en la segunda.

El proyecto de Eduardo
Sdnchez, mejor Proyecto fin de
Carrera de Ingenieria Informatica
bajo la direccién del profesor Ivin
Alvarez Navia, es “un motor de
graficos y de inteligencia artificial
para juegos de estrategia en tiem-
po real”, segiin ha explicado en
declaraciones a la agencia Dicyt.

Este trabajo abarca aspectos
como la visualizacién de una
escena y los cambios de entornos

a medida que el jugador interac-
tda con el juego, un aspecto que
entra dentro de la competencia
de las técnicas de inteligencia arti-
ficial. Las empresas de videojue-
gos imvierten mucho en estas par-
tes del desarrollo, pero “muchas
veces la dificultad estd en la inte-
gracién de todas esas partes en
un motor que permite la cons-
truccidn del juego”, asegura.

El segundo premio de esta titu-
lacién fue para José Angel Plaza,
que cred una herramienta visual
para narraciones audiovisuales,
es decir, “un programa que ana-
liza guiones, estudia sus caracte-
risticas y las representa visual-
mente, de manera que el guio-

nista pueda extraer conclusiones
sobre personajes, acciones y even-
tos”. El profesor Roberto Therén
Sanchez ha dirigido este proyecto.

En la titulacién de Ingenieria
Técnica en Informdtica de
Sistemas ha habido tres premia-
dos. El médximo galardén ha sido
para Luis Redondo Canada por
la aplicacién Usaldroid, destinada
a moviles con el sistema operativo
Android. “La idea es utilizar la
informacién de las webs de la
Universidad de Salamanca, que
tienen muchos servicios, depar-
tamentos y centros, para crear
una aplicacién movil”, senala. Asi,
se integran todos los datos refe-
rentes a ellas. ll



