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GALARDONES I PROYECTOS FIN DE CARRERA

Informatica, cuna de
los nuevos Steve Jobs

Creacion de videojuegos o herramientas universitarias en el
movil, proyectos de futuro de los alumnos de la Universidad

ALEJANDRO SEGALAS

O tienen mucha expe-
riencia profesional, to-
davia no han metido de

lleno el pie en el mercado laboral,
pero tienen algo muy importante
que muchas veces escasea: talen-
to. Se trata de los alumnos de la
Facultad de Informatica de la
Universidad de Salamanca, que
ayer mostraron los mejores traba-
jos en las IV Jornadas sobre Pro-
yectos Fin de Carrera en las Inge-
nierias Informaticas y su
Proyeccion hacia la Empresa.

Los principales trabajos van
desde un nuevo sistema de soft-
ware para la construccion de jue-
gos de estrategia en tiempo real,
programas para la mejora de la
elaboracion de guiones cinemato-
graficos o la creacion de una apli-
cacion de informacion y servicios
para tecnologias Android (para
moviles, tablets y demas nuevos
dispositivos).

“Son proyectos muy intere-
santes y de gran calidad. Nuestro
objetivo es que hagan proyecto de
fin de carrera lo mas cercano a los
que puede querer una empresa”,
seglin explicaron las coordinado-
ras de la jornada Maria Moreno y
Angeles Moreno, las mismas que
recordaron que aunque se han
premiado los cinco mejores den-
tro de un total de 15, habia un
gran nivel en los participantes
que no han conseguido galardon.

“USALDROID”. Uno de los proyec-
tos mas llamativos fue presentado
por Luis Redondo, donde ofrecia
una nueva aplicacion “Usal-
droid”, por la que un estudiante
en sumovil de Gltima generacion
puede acceder a todos los servi-
cios de la Universidad e interac-
tuando con ellos. Por ejemplo, si
esta buscando piso, la aplicacion
le localiza el inmueble en el que

I PREMIADOS

1 INGENIERIA INFORMATICA.
El primer premio al mejor pro-
yecto final de carrera de Inge-
nieria Informatica fue a parar a
Eduardo Escudero por su trabajo
“Desarrollo de un engine grafico
y de IA para juegos de estrate-
gia“, mientras que el sequndo
fue para José Angel Plaza por
“Herramienta de visualizacién
de la linea temporal en narra-
ciones  audiovisuales-Scrip-
tViewer v.1.0"

BTECNICOS. Los tres premiados
en la Ingenieria Técnica de In-
formatica fueron Luis Redondo,
Francisco Valle y Luis Miguel Vi-
cente.

esta interesado.

INTERACCION CON EL 0J0. Por
otro lado, Luis Miguel Vicente,
mostro unas técnicas de interac-
cion eye-tracking (reconocimiento
por webcam del movimiento de
los ojos y la estimacion del punto
en el que el usuario fija su aten-
cion). Esto puede tener aplicacio-
nes en estudios de usabilidad, psi-
cologicos, y de marketing,
mientras que las personas con
discapacidad también podrian be-
neficiarse de este proyecto.

Estas brillantes ideas no pasa-
ron desapercibidas para las em-
presas relacionadas con la infor-
matica, ya que estuvieron ayer en
la Facultad de Informatica viendo
cOmo esta la cantera de informa-
ticos en Salamanca.



