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El guion de una pelicula en imdgenes antes de rodar

A la hora de escribir un guién cinematografico hay que tener
en cuenta mauchas cosas, mas de las que a simple vista se
aprecian n el producto final. Se podriz hablar de encaje de
boiitlos que miuchas veces puede dar lugar a error. No obstan-

te, el proyecto del grupe Visusal pretende facilitar el trabajo
a directores y guionistas.Se trata de un programa inforrmati-
co que extrae del texto las caracteristicas del guién y logra, a
fravés de lenguajes de progratmacion, llevar esos contenidos

escritos a imagenes y graficos, lo que supone una oportuni-
dad para una mejor estructuracion con esa previsualizacion.
El proyecto se ha desarroliado en el departamento de Inge-
nierfa Informatica y Automatica de ia USAL. PAGEINA 2
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Pelicula ‘en pantalla’ antes de rodar

1n_ve§tigadores del departamento de Ingenieria y Automética de ja USAL lograr traducir
a imagenes el contenido de un guién de cine con un programa informatico. Por M. A.R

ntes de las alfombras

rojas, los estrenos y

demés dias de gloria,

aun anterior a los

foces, tas camaras, los planos
y la representacion de los dia-
logos, las pelicutas surgen de
una idea que, posteriotmente,
se desarrolla en un compiejo
guion. Un texto que, aunque
s¢ ha construide concienzu-
damente, ef autor de éste y el
propio director de la pelicuia
muchas veces no visualizan
en toda su magnitud y, en al-
gunos casos, pueden dar lu-

gar a errores espacio-fempo-
rales en cuanto a acciones de
los personajes.

No obstante, el grupe VistJ-
sal, integrado en el departa-
menfo de Informadtica y Auto-
matica de ia Universidad de
Selamanca y liderade por el
profesor Roberto Therdn, ha
desarrollado un programa in-
formatico cuyo objetivo es tras-
ladar ese guidn a unas image-
nes esquemdticas que permi-
tan a sug creadores visualizarlo
globalmente a través de una re-
creacion. )

Una ver finalizado €] borra-

dor dei guidn y archivado en
un formato estdndar, como
puede ser el Pdf, el programa
to leg, lo analiza y 1o asimila.

Con estos datos, es capaz de

reconocer los elementos gue
vertebran ef texto: personajes,
localizaciones en tas gue se de-
sarrolian las secuencias, sies
precisa iluminacidn dia o no-
che, descripciones, didlogos,
aparicién y desaparicion de
personajes. ..

«Poniéndonos en el extremo,
en un guién con 150 secuen-
cias, puedes matar a un perso-

{magen de un rodaje de una peficuta filmada en Salamanca en 2000, /s

naje en ia 25 y que, por error,
aparezca en la 50», comenta
Theron. Pero, con la utilizacidn
de estos datos por parte del sis-
tema desarrodlado por VisUsal,
este tipo de errores pueden evi-
tarse,

El programa informaético re-
coge todos esos datos y.los
plastna en una pantalia. Repre-
senta, por ejemplo, los perso-
najes con unas lineas de colo-
res que se van alargando a me-
dida que va pasando el tiempo
y estos apareciendo en escena.
También representa, evidente-
mente, los tugares en los gue

se desarrollan las escenas, in-
dica las descripriones, las se-
cuencias, gué personajes ha-
blan, si es de dia o de noche...

«Por ejempio, hay unos pan.
ditleros en una sala de villares.
Como estan juntos, las lineas

€l programa lee el guion
y reconoce elementos
que representa en
imagenes esquematicas

Las personajes estan
representados por
lineas de colores que
crecen con el tiempo

que les representan confiuyen
en un punto. Cuando salen de
esd sala, las lineas se separan»,
explica Therdn. Y, cuando es-
tos personajes se vuelvan a un-
ir en esa sala ¢ en otro lugar,
las lineas seguirdn su recorrido
hasta unirse en ese punto o de-

saparecen momentaneamente
si los personajes no aparecen
en Jas proximas escenas o defi-
nitivamente st ya no intervie-
nen mas en la pelicuia. Por i
tante, esa representacion en-
gioba el espacio y ¢l tiempo de
1a futura cinta, ya gue estdn in-
cluides todos los elementos del
guidn.

El programa, por otra parte,
se ha desartollado de tal forma
que sea inferactivo con ef usua-
rio. Es decir, éste puede pregun-
tar por ur personaje en concre-
to para que lo resaite, por una

lecalizacion especifica, ete.

Este proyecto se encuadra
dentre de otro de fin de carre-
ra, desarrollado en gran parie
por el ingeniero informatico
José Angel Plaza. Y, a su vez,
se engloba en una gran lines
de investigacion cuye obietive
s lograr que ¢s¢ guidn liegue
a representarse de manera au-
tomatica en forma de anima-
ciones, to que significaria una
revolucién en el sector de las
artes cinematograficas. Inves-
tigadores espafioles, franceses,
italianos o ingieses trabajan en
elio,
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