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Una empresa del
parque cientifico,
lider en simulacion
micromagnética

ICAL

SALAMANCA

La empresa GoParallel, nacida
en noviembre de 2010 del
Grupo de Simulacién de Nano-
estructuras Magnéticas de la
Universidad de Salamanca
(SiNaMag), continuard vincu-
lada al Parque Cientifico de la
institucién durante los préximo
tres afos a la espera de ampliar
su cartera de clientes en un
dmbito, el de la simulacién
micromagnética, en el que desa-
rrollan un modelo tnico en
Espana y en el que compiten
con otras empresas similares
en el resto del mundo. A nivel
europeo, linicamente una com-
paiifa Belga se ha especializado
en procesos similares aunque,
seglin explica uno de los socios
de GoParallel, en este nuevo
desarrollo tecnoldgico “Sala-
manca va a mds velocidad que
Bélgica”

La compafia salmantina,
fundada por un grupo de pro-
fesores becarios de la facultad
de Ciencias Fisicas de la Usal,
vende hardware especializado,
que incluyen unidades de pro-
cesamiento gréfico, y software
cientifico ‘paralelizado’ para
realizar simulaciones micro-
magnéticas, fundamentales
para el desarrollo de muchos
elementos tecnoldgicos. Su tra-
bajo permite, por ejemplo, la
simulacién de dispositivos
informdticos antes de su fabri-
cacién a gran escala.

Gracias a la herramienta
que han disenado, las empresas
pueden virtualizar los compor-
tamientos de determinados
equipos ante situaciones con-
cretas, lo que permite evaluar
las consecuencias antes de pasar
a la fase de fabricacidn.
Fabricantes de dispositivos
microscopicos para el funcio-
namiento de antenas o de ins-
trumental especializado en la
secuenciacion celular son algu-
nos de los potenciales objetivos
de GoParallel. Desde 2011, la
empresa forma parte de ‘Nvidia
PartnerForee’, lo que la auto-
riza para vender sistemas basa-
dos en componentes de la
marca comercial Nvidia. ll




