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y emprendedor apasio-

nado del marketing mo-

vil por vocacion. Juan
Antonio Munoz-Gallego tra-
bajo en seis empresas antes
de convertirse en empresario
en el 2002, cuando fundo,
Jjunto a Jaime Lanchares, Un-
kasoft, una empresa dedi-
cada a los videojuegos, sobre
todo publicitarios, y que se
ha convertido en un referente
internacional.

Después de pasar por varias
empresas en Madrid acabo en
Movistar y el destino lo llevo a
Meéxico, donde estuvo un par
de anos. Fue a su regreso
cuando se empezo a gestar
Unkasoft. «Queriamos hacer
algo en el mundo del videojue-
g0, y veiamos que los videojue-
gos premium no acababan de
funcionar. Decidimos explotar
un canal nuevo, enfocado a los
anunciantes, que han visto co-
mo la gente ha pasado de estar
cinco minutos a una o dos ho-
ras jugando, hasta el punto de
que ya le hace la competencia
a la television. Con la ventaja
que mientras frente a la televi-
sion es una persona pasiva, en
un videojuego interactua y eso
le proporciona un mayor re-
cuerdo de la marca», indica.

Los avances tecnologicos le
han sentando muy bien a los
videojuegos. La popularidad
de los smartphones y la llega-
da de las tabletas han sido cla-
ves. «Hasta ahora, cuando
querias sacar un videojuego al
mercado, tenias que ir a un
gran distribuidor, que lo eva-
luaba y, en Espana, aunque se-
as un gran productor, tu traba-
jo quedaba tapado por la dis-
tribucion. Sin embargo, ahora
con Apple o Android, puedes
publicar a nivel internacional
sin necesidad de distribuidora.
Ahora una pyme puede crecer
internacionalmente sin necesi-
dad de que un tercero decida».

Juan Antonio dedica el
120% de su vida a emprender
y al deporte. «Los emprende-
dores, al igual que en el mun-
do del deporte, somos gente
que no nos cansamos. Cuando
llega el kilometro 30 del mara-
ton, donde suele abandonar la
mayoria, nosotros tiramos de
la capacidad de sufrimiento y
no abandonamos. En la em-
presa hemos tenido muchas
veces ese kilometro 30 pero
hemos continuado. La gente
que saco Angry Birds tuvo 52
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Este salmantino lleva una década corriendo el maratén del emprendimiento:
cofundador de Unkasoft, empresa puntera de videojuegos, ha conseguido
convertir su ‘creacion’ en un referente internacional. Por J. M. Blanco

«No importa donde
estés; en Villamayor
sacamos tecnologia
para todo el mundo»

fracasos antes de sacarlo; si
hubieran abandonado al 50,
hoy no serian lo que son. El
emprendimiento tiene mucho
que ver con esa parte de sacri-
ficio y esfuerzon, asegura este
deportista de triathlon, que ya
ha corrido cinco maratones.
«En el mundo, por cada ce-
pillo de dientes hay dos teléfo-
nos moviles. Hoy se venden
mas tablets que portatiles. Eso
nos indica la capacidad de cre-
cimiento del campo de la mo-
vilidad. El mundo ha cambia-

do, va a ser movil y nosotros
tenemos que estar ahi. La glo-
balizacion ha permitido abrir
el mundo para que las pymes
puedan competir a nivel inter-
nacional», subraya.

Unos cambios que también
afectan a la forma de jugar. La
tradicional consola se ha en-
contrado con un rival fuerte.
«Siempre nos veian como los
ninos pequenos, con pantalla
pequena, potencia pequena...
pero nuestra forma de compe-
tir no es hacer algo muy poten-
te, sino muy divertido. Y de eso
han aprendido. La Nintendo
DS o la Wii han demostrado
que haciendo las cosas de otra
forma, han llegado a gente que
ellos no tenian, como son per-
sonas de la tercera edad, fami-
lias enteras, usos en medici-

na...», asegura.

En ese sentido, Juan Anto-
nio destaca las cualidades de
los nuevos videojuegos. «Los
que estamos sacando ahora,
como Enumerados, que son de
calculos mentales, estan reci-
biendo buenas criticas, e inclu-
so hay profesores que los utili-
zan en clase porque ayudan a
los chicos a potenciar su activi-
dad intelectual», subraya. Enu-
merados es el ultimo gran vi-
deojuego que ha lanzado Un-
kasoft a nivel internacional.

«En este mundo tan globali-
zado, da igual que estés en una
gran ciudad, en un pequeno
pueblo de Castilla y Leén o en
el Reino Unido. Creemos que
desde Villamayor, en Salaman-
ca, podemos sacar tecnologia
para todo el mundo».



