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ntre las muchas guerras
reales que existen, hay
una incruenta, expansi-
va y visible solo por sus
efectos colaterales. Es la guerra
mundial de los contenidos, como
la denomina el sociélogo Frédéric
Martel, ese conflicto declarado que
se desarrolla a través de los medios
por el control de la informacién,
en las televisiones por el dominio
de los formatos audiovisuales y en
la cultura para la conquista de nue-
vos mercados en los que explotar
productos cinematograficos, edi-
toriales, musicales o informati-
cos. Es una batalla sostenida por
grandes corporaciones y gru-
pos medidticos con el fin de
imponer sus contenidos, se-
gun los casos, a la audiencia
local, regional o global. En
este contexto competitivo, la
cultura de la globalizacién estd
implicada, para bien y para mal,
en los mismos mecanismos so-
cioeconémicos que el resto de
bienes y mercancias que circulan
en el mercado.

De esta guerra de multiples fren-
tes, aunque no lo reconozca abier-
tamente, trata este interesante li-
bro de Antonio Gil donde se exa-
minan, tomando muestras signifi-
cativas de todos los campos del con-
sumo cultural, las interrelaciones
entre diversos formatos narrativos
(novela, cine, television, cémic, vi-
deojuegos, etc.) con la intencion de
cartografiar una fraccion de esa nue-
va geopolitica dela culturaen la era
digital. Tras la estimulante lectura
del libro se hace evidente que la pri-
mera clave de anilisis de la cultu-
ra contemporanea la constituyen
los contenidos y, en especial, su do-
ble poder de contagio o influencia
sobre el puiblico, con lo que se ase-
guran el éxito masivo, y de flexibi-
lidad o plasticidad para la adapta-
ci6n a distintos soportes y medios.
Mientras la segunda clave la repre-
sentarian las nuevas tecnologias de
la informacién y la comunicacion.

En este sentido, no hay nada mas
paradigmatico de la cultura mains-
tream que el trasvase de conteni-
dos de un formato a otro. El proto-
tipo de este fendomeno seria una
novela superventas que se convier-
te en miniserie televisiva antes de
ser adaptada en una superproduc-
cién de Hollywood, difundida a todo
el orbe, para luego transformarse
en videojuego y dar lugar a una se-
cuela literaria que reiniciaré el ci-
clo, quizd no en el mismo orden,
dando lugar incluso a la creacion
de una novela grafica o abriendo
una nueva franquicia de peliculas
y videojuegos. Pese a esto, una de
las cualidades mas llamativas de la
cultura mainstream la constituye
su irénica voluntad de reciclar vie-
jos contenidos (mitologias antiguas,
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Las numerosas ideas que
Gil suscita con sus agudos
comentarios deberian
servirnos pararevisary
corregir muchos prejuicios

cuentos de hadas, relatos biblicos,
superhéroes mesidnicos, etc.) en
nuevos continentes tecnolégicos
que fabrican, con su fascinante me-
diacion, la falsa novedad de lo ar-
caico y tradicional.

Las numerosas ideas que Gil sus-
cita con sus agudos comentarios
sobre notorios artefactos cultura-
les de nuestro tiempo deberian ser-
virnos, al menos, para revisar y co-
rregir muchos prejuicios vigentes
sobre la cultura actual. Estamos
asistiendo, sin ser plenamente
conscientes de las consecuencias,
a varios finales escenificados al mis-
mo tiempo. El final definitivo de
la cultura impresa (la ‘galaxia Gu-
tenberg’), pero también a la liqui-
dacioén del régimen mediitico con-
vencional (la ‘galaxia McLuhan’),
y al surgimiento incontrolable de
una nueva cultura digital (la ‘gala-
xia Gates’).

Un nuevo universo de la produc-
cién y el consumo de contenidos,
seglin las teorias mas optimistas,
oun devastador agujero negro, se-
gin las mds pesimistas, que acaba-
ra por devorarlo todo. En el fondo,
alo que asistimos, hipnotizados
por la magia espectacular y los efec-
tos especiales de las nuevas tecno-
logias, es a la redefinicion no solo
de la cultura sino de lo humano y
de lo que significa ser humano.




