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JUEVES, 10 DE OCTUBRE DE 2013.

Gomecello estrena la “amnistia”

Afio XCIIL. N® 30.197 pL:s. 31958

catastral en Salamanca este aiio

PAGS. 2-3 Gomecello seri el inico municipio por ahora
de Salamanca que estrenara la “amnistia” catastral, un
procedimiento aprobado por el Gobierno que permite dar
de alta inmuebles o reformas que no estaban registrados
por el Catastro pagando solo 60 euros, ademas de los im-
portes que se hayan dejado sin abonar del IBI por esa irre-
gularidad en los dltimos cuatro afios. El proceso de regu-
larizacion se aplicara de forma progresiva al resto de
localidades de la provincia hasta 2016. La iniciativa per-

INICIATIVA

El procedimiento
permite dar de alta
inmuebles o reformas
no registrados en el
Catastro pagando solo
60 euros

mite a los propietarios evitar las sanciones,

PLAN
El proceso de
regularizacion que evita
ser sancionado se
aplicara de forma
progresiva al resto de
localidades hasta 2016

EDUCACION
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Videojuego salmantino

P‘G. 10 La Universidad de Salamanca presento ayer su vi-
deojuego “HiHola"”, una revolucionaria herramienta educativa
que le ha supuesto una inversion de 2,8 millones de euros. Ser-
vira de apoyo a los profesores para la enseianza del espafiol a es-
tudiantes de nivel medio. Los alumnos de las franquicias de la
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para arender espariol

institucion académica seran los primeros en recibir el juego,
junto con el material que obtengan de sus respectivas escuelas.
La Universidad pretende rentabilizar su inversiéon comerciali-
zando el producto a otros paises, por lo que ya ha avanzado con-
tactos con empresas de Estados Unidos y de Brasil.

Detenido un joven
por acosar a una
niiia de 13 aiios
que se negaba a
salir con él

PAG. 53

La amenazd a ella y a su familia,
difamédndola ademas entre sus
vecinos v companeros de colegio.

Tenia 6rdenes de alejamiento de
otras tres menores de edad.
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Un incendio en Larrodrigo mata a 20 cerdos

PAG.54 Un cortocircuito en un foco de la luz provoct ayer un
virulento fuego en una nave agricola de Larrodrigo. Veinte cer-
dos y 1.500 pacas de paja resultaron calcinados por las llamas tras
propagarse a una nave anexa donde estaban los animales./ ENE

Hallan restos de
semen en la
camiseta que
vestia Asunta el
dia de su muerte

PAG. 55

0 Los investigadores
han descartado que
pertenezcan a su padre
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Diego seguira
acudiendo al
Senado pese a
la concesion
del suplicatorio

PAG.7

Elena Diego seguira acudiendo al
Senado pese a que el pleno de la
Camara concedi6 ayer el suplicato-
rio para que la parlamentaria del
PSOE pueda ser juzgada por un
presunto delito de prevaricacion
administrativa.
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vacunacion
contra la gripe
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La poblacion diana podra
vacunarse hasta el
proximo 30 de noviembre
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El juez halla un traspaso de
150.000 euros de Aizoon a
la Infanta Cristina

PAG. 42 ECONOMIA
Montoro: “Los salarios no
bajan en Espafia, moderan
su crecimiento”
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La juez firma la “extrema
uncion” de la UDS y
certifica su muerte
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Iméagenes del videojuego “HiHola” ambientado en Salamanca, donde el avatar simula ser un estudiante de la ciudad.

UNIVERSIDAD B PRESENTACION OFICIAL DEL PROYECTO

Universidad lanza su revolucionario
videojuego para enseiiar el espaiiol

B La herramienta ha costado 2,8 millones de euros y divulgara la cultura salmantina
B La institucién ofrece la animacién como un instrumento de apoyo para los profesores

B.H.

Tras una inversion de 2,8 millo-
nes de euros, la Universidad de
Salamanca presento ayer el vi-
deojuego de ensenanza del espa-
nol “HiHola", una revoluciona-
ria herramienta de apoyo a la
actividad educadora del profe-
sor que estrenaran los estudian-
tes de las franquicias de espanol
de la institucion académica. La
vicerrectora de Innovacion, Pas-
tora Vega, presento ayer el pro-
yecto, que ha sido el resultado
del trabajo colaborativo de va-
rios equipos de la Universidad
con empresas del sector de la
animacion virtual.

Se trata de un proyecto en-
marcado dentro de la rama de la
innovacion educativa y que se
ha desarrollado con el apoyo del
Ministerio de Industria, Energia
y Turismo, dentro del Plan
Avanza, asi como del Ministerio
de Educacion a traveés del pro-
grama de Campus de Excelencia
Internacional y sus programas
Usal 2.0 y Franguicias del Espa-
nol.

El juego presenta un avatar
(representacion grafica de un
humano), un estudiante de Sala-
manca que debe ejecutar un con-
junto de practicas comunicati-
vas que permiten al jugador
desarrollar sus habilidades lin-

Oscar Gil, Fernando Almaraz, Pastora Vega y Maria Isabel Toro, ayer. /BARROSO

El producto se
distribuira en
primer lugar
entre los alumnos
de las franquicias
de espafol de la
institucion
académica

giiisticas. Esta ambientado en
los lugares y monumentos mas
representativos de la cindad, co-
mo la Plaza Mayor, el edifico
Historico de la Universidad, la
sala de Fray Luis de Leon o el
Cielo de Salamanca, entre otros.
“Se ha buscado que también sea
un portal de difusion de la cultu-
ra y el patrimonio salmantino”,
apunto ayer Pastora Vega.
“HiHola™ ya se ha utilizado
en cursos internacionales para

actividades docentes, pero ofi-
cialmente comenzara su anda-
dura con los alumnos de las
franquicias de espanol de la Uni-
versidad, a los que se les entre-
gara junto con el material do-
cente de las escuelas.

“El objetivo es explotarlo al
maximo y para ello hemos desa-
rrollado un plan de negocio que
contempla la distribucién inter-
nacional del videojuego, siendo
los principales mercados Esta-
dos Unidos y Brasil”, explico
ayer la vicerrectora de Innova-
cién. En cuanto a las caracteris-
ticas del videojuego, cabe desta-
car que el profesor podra
imponer tareas a los alumnos a
través de €1, como practicas en
las que deben escuchar conver-
saciones para responder a deter-
minadas preguntas y charlar en
espariol con otros grupos.

“El educador puede acceder a
esas conversaciones e incluso
corregirlas”, explicé ayer Oscar
Gil Gonzalo, director de Proyec-
tos de Innovacién. “HiHola"
también es una herramienta de
pronunciacion, con una fase en
la que el alumno puede escuchar
palabras y compararlas con su
propia pronunciacion. Para ofre-
cer otras formas educativas, in-
cluye juegos como el Trivial y
La Ruleta de la Fortuna.

I Los pATOS

§ PARA ALUMNOS DE NIVEL
MEDIO, El director de Invoca-
cién, Oscar Gil Gonzalo, explico
ayer que el videojuego “HiHola"
esta pensado para que lo utili-
cen en el ambito académico es-
tudiantes de nivel “medio”, da-
do que para avanzar en el juego
es imprescindible un conoci-
miento minimo del idioma.

1 PRIMERAS IMAGENES. Hace
casi un ano la Universidad de
Salamanca ofrecid las primeras
imdgenes del videojuego, en
concreto en la feria “Empirika”
de Brasil. En aquel momento el
proyecto aln estaba en desarro-
o y, tal y como se ha podido
conocer ahora, la presentacién
de entonces ha tenido su fruto,
ya que la institucién cuenta con
posibles compradores en este
pais iberoamericano.

B PLAZO CUMPLIDO. Desde el
origen del proyecto el objetivo
era que comenzara a utilizarse
en este curso 2013-2014. Tal y
como se preveia, se han cumpli-
do los plazos establecidos y co-
menzard a utilizarse ya como
herramienta para reforzar el
aprendizaje del espafiol.

NIPARA UNIVERSIDADES E INS-
TITUTOS. Segun la vicerrectora
de Innovacion, Pastora Vega, el
videojuego “HiHola” es una he-
rramienta idénea tanto para
alumnos de universidades que
quieran aprender espafiol como
para estudiantes de Educacion
Secundaria. Por otro lado, apun-
t6 que el material incluye un
servicio de mantenimiento a
través del cual se actualizara
periédicamente.
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