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Aplicacion
educativa
pionera

Una aplicacion para ordenadores y tabletas
sirve de herramienta para mejorar la
compresion lectora de los nifios con algun tipo
de discapacidad. Se trata de una creacion de
una alumna del Grado de Informatica y dos
profesores de la Facultad de Ciencias de la
Universidad de Salamanca.
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SANDRA HERNANDEZ | SALAMANCA

NA alumna del Grado
de Informatica de la
Universidad de Sala-

manca puso en marcha en el
transcurso del pasado curso,
dentro de la convocatoria de be-
cas para el desarrollo de proyec-
tos dentro del programa de pro-
totipos orientados al mercado
en TCUEA4, tal y como ella mis-
ma explica una herramienta pa-
ra mejorar la comprension lec-
tora de los nifios.

Maria Navarro Caceres, es
la principal responsable del de-
sarrollo de esta aplicacion. La
idea estd pensada para ninos
con dificultades lectoras, asi co-
mo de compresion de los textos
leidos, y para todos aquellos
que sufran discapacidades au-
ditivas,

El trabajo que han llevado a
cabo los tutores, M* Angélica
Gonzalez Arrieta y Fernando
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de la Prieta, junto con la alum-
na Maria Navarro, se trata de
un proyecto de colaboracion eu-
ropeo en el que han podido tra-
bajar junto a la universidad de:
Italia, Republica Checa, Ale-
mania y Espana. No solo en el
ambito de la tecnologia sino
que también junto con expertos
en psicologia, v diseno grafico.

Este es un proyecto educati-
Vo, para ninos con dificultades
en la comprension lectora es-
crita. Las habilidades y estrate-
gias de la compresion escrita se
desarrollan sobre todo desde la
edad de los 7 anos hasta los 11,
cuando los nifos se convierten
en lectores independientes.

Hoy en dia, se observa que
cada vez mas ninos tienen difi-
cultades de comprension lecto-
ra, es decir; demuestran claras
dificultades cognitivas como la
variedad de vocabulario.

Las consecuencias de las di-
ficultades de compresion se ex-
tienden mas alla de las meras

habilidades literarias, y pueden
tener un impacto negativoen la
lectura, en la autoestima y tam-
bién en el ambito académico,
cuando el nifio no entiende lo
explicado por el profesor o in-
cluso a la hora de estudiar; da-
do que es mas complicado com-
prender el texto y esto no
llevaria al fracaso escolar.

En los libros en particular, la
compresion depende de los
acontecimientos narrados, que
pueden ser presentados en dife-
rentes momentos, con el fin de
construir una representacion
coherente de la narracion. Las
relaciones entre los eventos de
una historia pueden ser de dife-
rentes tipos, causal, temporal,
espacial, ete. Ademas, las ilus-
traciones facilitan a un nino la
construccion de las relaciones
entre diferentes eventos.

Ante este caos, este proyecto
considera todas estas restric-
ciones a la presentar las histo-
rias y los juegos, mediante la re-
presentacion de relaciones
causales y temporales, y el ra-
zonamiento con acontecimien-

El objetivo de
la aplicacion es
crear una
herramienta
que permita,
ademas de la
mejora de la
comprension
lectora, el
seguimiento
para una
buena
evaluacion

tos de la historia. De esta mane-
ra permite proporcionar a los
nifos un contexto repleto de co-
nexiones causa-efecto, y de
tiempo para poder desarrollar
sus habilidades,

La visualizacion e interac-
cion son los puntos clave de es-
te proyecto, pues esta demostra-
do que pueden ayudar mucho a
la comprension lectora de los
ninos e incluso a la motivacion
para mejorar su nivel de la mis-
ma. Los puntos principales de
esta aplicacion es tanto la vi-
sualizacion de los juegos, como
de las historias.

La aplicacion se divide en
un sistema que cuenta con va-
rios libros, cada uno de esos li-
bros esta estructurado en dife-
rentes historias y cada una de
estas tiene una serie de episo-
dios. A su vez, estos ultimos es-
tan formados por un texto y
una imagen que ayuda al nifio
a comprender mejor la historia.

Cada una de ellas cuenta
con varios cuatro niveles, sien-
do el uno el nivel mas facil y el
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cuatro el mas complicado. El
funcionamiento de esta aplica-
cion gira en torno a un motor
interno que realiza la labor de
analizar las historias y crear
las preguntas, por tanto estudia
lo que esta diciendo el texto y
en funcion de los elementos que
hay en este, es decir; verbos y
palabras, crea automaticamen-
te las preguntas de los juegos.

Las preguntas van cambian-
do, de manera automatica, por
lo que no siempre tendremos
las mismas preguntas. Una vez
tenemos estas preguntas, lla-
madas “los juegos”, que tratan
sobre el texto que previamente
han leido los alumnos. Estos
“juegos” en funcion de siel ni-
fio acierta o falla, con un maxi-
mo de cinco intentos y del tiem-
po que tarda en responder, son
los que determinan a través de
un motor inteligente si el nino
sube de nivel o se queda en el
mismo.

Otra posibilidad es desblo-
quear otras historias de otros li-
bros del mismo nivel, tnica-
mente algo mas complicadas,
para hacer una especie de se-
guimiento progresivo del alum-
no.

Los objetivos que persigue
esta aplicacion informatica es

Por el
momento,
puede ser
utilizada para
el aprendizaje
de idiomas
como el inglés
y el italiano

el desarrollo de una herramien-
ta que permita el seguimiento
de alumnos o nifios con dificul-
tades lectoras, de forma que sea
posible ofrecerles diferentes
textos con una complejidad di-
ferente y al mismo tiempo se
permita por parte de los profe-
sores la evaluacion de su nivel
de compresion.

En la actualidad, esta aplica-
cion se encuentra tinicamente
en dos idiomas: el Ingles y en
Italiano, en cambio no descar-
tan traducirla al idioma espa-
fol en un futuro proximo.

Por el momento esta puede
ser utilizada para el aprendiza-
je de estos dos idiomas. Ademas
de esto, es posible la utilizacion
de la misma tanto desde orde-
nadores como de tabletas para
asi conseguir una mayor inte-
raccion con el publico al que va
destinada.

Esta es una demostracion
mas de que el aprendizaje y las
tecnologias no estan renidas, si-
no todo lo contrario; las tecno-
logias han sido y estan siendo
pensadas para hacer la vida
mas facil y ayudar a las perso-
nas en todo lo posible.
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Atractivos
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PAGINA DE INICIO Y VENTANA EMERGENTE DE REGISTRO. El programa esté pensado para gjecutarse desde un servidor. Los usuarios podran utilizar-
lo a través de cualquier navegador web, accediendo a la direccion donde esté alojada la aplicacion. La pagina de inicio se puede visualizar y posterior-
mente aparecera una ventana emergente de registro.
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PAGINA DE VISUALIZACION Y ELECCION DE AVATAR. Una vez en la web, la primera opci6n que se presenta es elegir el personaje o “avatar” que
acompafiar4 al nifio en su periplo por los juegos y |a lectura. Siya eligié un personaje en anteriores ocasiones, esta sera la opcion predeterminada. En
cualquier caso, es posible cambiar el avatar que se eligio en otras sesiones.

ELECCION DE LIBRO Y MAPA DE HISTORIAS . Entonces, el alumno tiene disponible una nueva pagina que muestra un mapa con diversas historias locali-
zadas mediante una imagen en forma de pincho. El nifio puede pulsar encima para ver el titulo de la historia, y decidir si quiere leerla y jugar, o buscar otra.
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PAGINADE ACCESOALAAPLICACION. Por otra parte, para el educador tam- PAGINA PARA VISUALIZAR ERRORES, ACIERTOS Y TIEMPO EMPLEA-
bién existe una aplicacion que permite editar libros, avatares y visualizar el pro- DO. También existe la opcion de visualizar los alumnos que tienes a tu
gresoy otros datos del alumno. El educador comienza en una pagina de inicio don- cargo y afadir otros nuevos a los que quieres supervisar. En ella se su-
de se le permite acceder a la aplicacion mediante un login y una contrasefia. pervisan los errores, aciertos y tiempo empleado.



