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Arsoft Realidad aumentada y sistemas de localizacion

Santiago Gonzdlez |zard, jefe de proyecto, programador, CEO y fundador de Arsoft. ::

Aplican alicientes virtuales

ALMEIDA

para facilitar los trabajos

Los ingenieros de esta empresa crean

aumentada para facilitar el turismo, la

SALAMANCA. El mundo de la rea-
lidad aumentada ya estd aqui para
facilitar la vida a los ciudadanos y,
por ende, a las empresas.

El ingeniero informatico, Santia-
go Gonzalez Izard, se ha encargado
de poner en marcha una empresa
dedicada a disefiar sistemas de rea-
lidad aumentada. Es decir, su em-
presa, Arsoft ha creado productos y
se encarga de poner en marcha er-
vicios que incluyen elementos vir-
tuales en la realidad para facilitar el
desempefio cotidiano de las destre-
zas personales.

Las famosas gafas de Google son
un ejemplo de los soportes que pue-
den hacer uso de sus productos y
servicios, aunque lo mas habitual
es el uso de los propios teléfonos
inteligentes o smartphones que
cualquier persona tiene.

Arsoft es 1a empresa, fundada por

Santiago Gonzalez en el afio 2013
de una idea que empezo a tomar for-
maa finales de 2012 y a través de la
cual, junto a otras cuatro personas,
estan poniendo al servicio de sus
clientes las virtudes de la realidad
aumentada.

Laidea de Santiago Gonzalez ha
contado desde el principio con el
beneplécito de los expertos, que
han ido avalando sus pasos con pre-
mio tras premio. Los inicio de la an-
dadura de este informatico fueron
incentivados por una beca que le
ayudo a hacer su proyecto fin de ca-
rrera. Realizé un proyecto empre-
sarial para vender el producto que
habia hecho y obtuvo el primer pre-
mio Campus Emprende 2012 de la
Junta de Castilla y Leon al mejor
proyecto empresarial de la region.
Continuo con trabajando y al afio
siguiente recibié un reconocimien-
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to, en este caso a nivel nacional. Ob-
tuvo el primer premio al mejor pro-
yecto empresarial Universia Uni-
proyecta. En el presente afio han
obtenido el premio Sociedad Civil
ala Innovacion Emprendedora a
través del Consejo Social de la Uni-
versidad de Salamanca por la acti-
vidad del 2013.

En la actualidad cuentan conun
nuevo socio inversor que les estd
ayudando a crecer con mayor rapi-
dez. La empresa esta en proceso de
expansion y ya trabajan con una im-
portante companiia de software, lo

roductos que hacen uso delarealidad
ores industriales y otras actividades

que les permitird ampliar plantilla
y salir a otros paises.

Productos
Cuentan con diversos productos
creados y prestan servicios a de-
manda de las empresas. De cara al
sector turismo tienen tres sistemas
diferentes. Uno de ellos es Armu-
seum, que es un sistema de entre-
tenimiento y de visita guiadas para
museos a traves de realidad aumen-
tada, con un guia virtual que acom-
pafia al visitante explicindo todo
lo que ve. Otro es Arvisit, propor-
ciona visitas a través de larealidad
aumentada de ciudades. El deno-
minado Arcady permite descubrir
todos los vunkers y hoyos de un
campo de golf.

Cuentan también con servicios
adaptables a cualquier sector o tipo
de empresa. Por ejemplo, para in-
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Aplicaciones de realidad

aumentaday softwarea
| medida del cliente.
P Productos para el turismo.
Entretenimiento y visita a tra-
vés de un guia virtual. Con Ar-
museum, para museos; con Ar-
visit, para ciudades; con Arcady,
para facilitar el juego en cam-
pos de golf.
P Servicios para la industria.
Formacion y guiado en procesos
industriales.
P Servicios para educacion.
Procesos formativos para des-
cubrir objetos y conceptos me-
diante realidad aumentada. Sir-
va de ejemplo, ver un dinosau-
rio andando por la habitacian,
que permite estudiarlos mejor.
P> Servicios para marketing.
Como una forma tinica de ense-
fiar los productos a los clientes.
P Otros ambitos. La realidad
aumentada tiene aplicabilidad
en otros sectores y esta empre-
sa trabaja dando servicio a las
empresas que lo requieran.

dustria, ofrecen formacion y guia-
do en procesos industriales median-
te la realidad aumnentada.

En educacion, hacen uso de pro-
cesos frecuentes para descubrir ob-
jetos y conceptos mediante reali-
dad aumentada. Un ejemplo es la
aplicacion que permite contemplar
un dinosaurio por su habitacion para
permitirle su estudio.

Arsoft ha recibido
diversos galardones
que le han permitido
continuar avanzando



