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Las empresas participantes junto a los premiados del concurse Desafio Universidad-Empresa. / cL MUNDD

CERTAMEN

Proyectos que resuelven necesidades

El concurso Desafio Universidad-Empresa fomenta la realizacion de proyectos de [+D+i, en colaboracidn entre
las universidades de la Comunidad y el tejido empresarial de su entorno /La ULE, vencedora de la Ultima edicion

E.L/VALLADOLID

Buscar soluciones a necesidades
empresariales concretas, Con esa
idea nacié el concurso Desafio
Universidad -Empresa. La inicia-
tiva pretende financiar proyectos
de investigacion propuestos por
las ocho universidades de la Co-
munidad, para dar respuesta a de-
mandas tecnologicas planteadas
por las empresas.

Por consiguiente, existen dos
tipos de participantes: empresas
que inscriben una necesidad tec-
nolégica concreta y universida-
des que presentan una propuesta
de solucion; y dos hitos sucesivos
(inscripcion de la demanda em-
presarial y propuesta de solucion
cientifico-técnica).

Las propuestas ganadoras reci-
ben un premio econémico desti-
nado a sufragar los gastos de eje-
cucién de los proyectos de inves-
tigacion.

Este certamen se enmarca en la
Estrategia Regional de Investiga-
cion e Innovacion para una espe-
cializacion inteligente de Castilla
y Ledn (RIS3) 2014-2020 y cuenta
con el patrocinio de Banco San-
tander, a través de Santander
Universidades. Desafio Universi-
dad-Empresa esta promovido por
la Consejeria de Educacion, a tra-
vés de la Fundacion Universida-
des y Ensenanzas Superiores de
Castilla y Leén (Fuescyl), con la

colaboracién de la Consejeria de
Economia y Empleo, a través de
la Agencia de Innovacion, Finan-
ciacion e Internacionalizacion
Empresarial (ADE),

En este concurso participan por
un lado, empresas, emprendedo-
res y asociaciones de interés pu-
blico. La necesidad tecnologica
debe referirse a uno de los si-
guientes sectores: Agroalimenta-
cién; Automocion, componentes

Las propuestas ganadoras
reciben una dotacion
econdmica paraejecutar los
proyectos de investigacion

y equipos; Salud y calidad de vi-
da; Habitat; Turismo, patrimonio
y lengua espanola; Energia y me-
dio ambiente industrial y Tecno-
logias de la informacion y la co-
municacion. Por otro, estan los in-
vestigadores universitarios que
pueden enviar su propuesta de so-
lucion tecnolégica o proyecto de
investigacion.

En esta segunda edicion se han
recibido 33 demandas empresa-
riales, mientras que el nimero de
propuestas a estas necesidades ha
sido de 42,

En este sentido, el certamen

otorga tres premios a los proyec-
tos mejor valorados por el jurado.
A cada uno de los ganadores se
entrega un diploma acreditativo,
asi como una cantidad econémica
destinada a ejecutar el proyecto.
Ademads esta iniciativa contempla
un premio especial de 8.000 euros
a las demandas inseritas por nue-
vos emprendedores. Del mismo
modo, el concurso concede un
accésit para entidades de interés
social dotado de 3.000 euros.

La ejecucion del proyecto se
acredita mediante la entrega de
una memoria de actividades, eco-
nomica y la correspondiente de-
claracién responsable del direc-
tor del proyecto y el director de la
oficina de transferencia de cono-
cimiento de la universidad o fun-
dacion general correspondiente.

El grupo de investigacién Vi-
sion Artificial y Reconocimiento
de Patrones de la Universidad de
Ledn fue el vencedor de esta edi-
cién. Su idea realizada, para dar
respuesta a Proconsi, se basa en
mejorar el control de pasajeros en
medios de transporte publicos
mediante técnicas de vision artifi-
cial.

El segundo galardon recayo en
el grupo de investigacion coordi-
nado por Miguel Angel Laguna.
El proyecto responde a una de-
manda tecnoldgica de la empresa
burgalesa Orhu Terapia Ocupa-
cional y Neurorrehabilitacion,

que apuesta por la utilizacion de
los videojuegos como herramien-
ta en los procesos de rehabilita-
cion médica por su eficacia tera-
péutica en pacientes de diferentes
edades y por su sencillez de uso.
Por ultimo, el tercer premio ha
sido para un proyecto interdisci-
plinar presentado por las univer-
sidades de Salamanca y Vallado-
lid como respuesta a la peticion
de la empresa Bio-InRen. El obje-

|.as demandas de empresas
hansido 33, mientras quese
hanrecibido 42 propuestas
aestas necesidades

tivo de esta union es encontrar
nuevas formulas farmacolégicas
para mejorar el tratamiento de las
enfermedades renales.

Por otra parte, las ocho univer-
sidades implicadas en el progra-
ma TCUE cuentan con una base
de datos con su oferta tecnologica
y cientifica. Todas estas bases se
encuentran integradas en una ba-
se conjunta que se puede consul-
tar en la web: www.redtcue.es

El objetivo es facilitar el primer
contacto a las empresas que bus-
can colaboradores para sus ini-
ciativas.



