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B. Blanco Garcia

El programa CulturAlcampus
del Campus Viriato de Zamora
abrié ayer sus puertas al mundo
de las tres dimensiones con la
conferencia del profesor de la
Escuela Politécnica Manuel Pa-
blo Rubio, quien acercé a los
alumnos y publico y en general
las mil y una posibilidades de es-
ta herramienta que cada dia estd
mds presente en diferentes face-
tas de la sociedad.

—;La animacion en 3D es
ya una realidad consolidada?

—Consolidada estd ya en dis-
tintos campos, como es el cine, el
video o la television. Por su par-
te, en el campo de la ingenieria,
que es el que nos ocupa en la Es-
cuela, los primeros trabajos que
desarrollamos arrancaron en
1996.

—Tras casi una década tra-
bajando en este drea, ;jqué
avances se pueden observar?

—Los ordenadores y los pro-
gramas informdticos han avan-
zado mucho. Antes hacian falta
estaciones de trabajo muy poten-
tes a las que poca gente podia ac-
ceder, solo los grandes estudios.
Ahora cualquier ordenador dis-
pone de la potencia suficiente pa-
ra hacer este tipo de trabajos.

—¢Y como ha cambiado la
ensefianza de las ingenierias
con esta técnica?

—La mayoria de los trabajos
que se hacen en la Escuela Poli-
técnica de Zamora estdn destina-
dos a los proyectos de fin de ca-
rrera de los alumnos, para que
vayan practicando lo que han
visto a lo largo de los afios de es-
tudio para un caso en concreto.
Por ejemplo, en lugar de cons-
truir un puente real, se hace en
tres dimensiones, que al fin y al
cabo lleva los mismos procesos.
Aparte de esta aplicacién para el
alumno, esos mismos trabajos se
utilizan en docencia, ayuda a im-
partir las propias clases de la ca-

MANUEL PABLO RUBIO | Profesor de la Escuela Politécnica

«fl diseno en 3D se ha convertido
en una herramienta mas de
trabajo para el profesor

«Aunque todavia se hacen planos, el papel no es tan agil
como los ordenadores y tabletas digitales»
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El profesor Manuel Pablo Rubio, antes de la conferencia. | Foro Jose Lus Fernanpez

rrera, se ha convertido en otra he-
rramienta mds de trabajo para el
profesor.

—¢Es un campo que intere-
sa a los alumnos?

—La mayoria de los estudian-
tes lo conoce porque son técnicas
similares a las que se utilizan en
las peliculas de efectos especia-
les, pero no tienen la idea de que

ellos también pueden llegar a ha-
cerlo ni conocen la aplicacion
que tiene dentro de sus carreras.
El problema es que se aprende
mucho pero lleva muchas horas
de trabajo detris, asi que al final
solo se forman pequcﬁos ETupos,
aunque similares cada curso, lo
que demuestra que
el interés se man-  Porfi]
tiene.

—:Hacia dén-
de avanza esta
técnica?

—Esti abierta a
todos los campos y
ademds estd mejo-
rando y cambian-
do en el tema de
software. Con es-
tos programas lo
que se quiere es re-
presentar la reali-
dad, generar ima-
genes y videos lo
mas realistas posi-
bles. Otra aplicacion es el tema
del videojuego, que cada vez son
mas realistas y visualmente mas
atractivos. Al final llegaremos a
tener videojuegos que hagan que
nos sintamos inmersos en la
aventura.

—¢ Cémo se ha desarrollado
este aprendizaje en el campus?

—En el drea de Expresién
Griéfica en Ingenieria es muy im-

en la USAL.

Zamora, 1964, Realizd
sus estudios de Ingenier(a
Técnica Industrial en el Cam-
pus Viriato de Zamora, don-
de completd su formacion
con el titulo de Ingenieria de
Materiales. Alli es profesor
desde 1997 de Expresidn
Grafica y Dibujo Técnico,
materias a las que ha afadi-
do las de Animacion y CAD
en los dltimos afnos. Ade-
mas, imparte un moédulo
dentro del master de Anima-
cion Digital que se imparte

portante para la visualizacion
grifica, Estas técnicas ya se estin
incluyendo en la generacién en
]Uh nuevos PTUyl’C[USA Aunquu Lo-
davia se siguen haciendo planos,
el papel se estd quedando un po-
co CS]U]’IL“AdO. PUIquC no es tan
dgil como un ordenador o una ta-
bleta digital. Cada vez estd mas
presente en la fibrica y en la
construccién.

—;Cémo esta evolucionan-
do dentro del mercado labo-
ral?

—En la rama de la ingenieria
tampoco estd todavia muy intro-
ducido y se sigue trabajando con
planos en papel. Las grandes em-
presas es otra cosa diferente. El
primer campo donde mds se ha
desarrollado es en el del entrete-
nimiento, por temas economicos
eminentemente, teniendo en
cuenta que genera bastante dine-
ro. Se puede ver en Espaiia, don-
de cada vez hay
mds inclusion de
las  productoras,
aunque los espa-
fioles somos bue-
nos trabajando
con este tipo de
aplicaciones, pero
casi siempre en
empresas extran-
jeras.

—:Ya no se
entienden algu-
nas carreras sin
esta formacion?

—Vamos poco
apoco. Enel cam-
pus, con el cambio
para adaptarnos al espacio euro-
peo, aprovechamos esos nuevos
planes para conseguir incluir el
disefio en 3D en algunas asignatu-
ras, aunque solo fuera como intro-
duccion. En los proyectos de fin
de carrera se comienza con un
programa de este tipo para gene-
rar modelos y cuando los tienen se
utilizan los programas de anima-
cién en tres dimensiones.




