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¢Retiraria o mantendria el
medallén de Franco?

PEDRO DE MERCADER
«Tendrian que quitarlo, no deberia estar entre tanta figura histérica. No creo que se merezca ese
honor. Los medallones tendrian que ser para los reyes, no para los dictadores».

-

My Presehool Monsters es
un proyecto educativo
\ransmedia dirigido a los
mas pequefios, en el que

trabaja la empresa

salmantina Big Bang Box.
Se compone de una serie de
animacion que se emitira a

partir de 2019, un

videojuego y un juguete

Peluche de uno de los protagonistas de la serie de animacién My Preschool Monsters, de la empresa salmantina Big Bang Box. / FOTOS: DAVID ARRANZ (ICAL)

MONSTRUITOS
SALMANTINOS
PARA APRENDER

BEATRIZ JIMENEZ | ICAL

Los adorables Hoho y Haha son
dos de los protagonistas de este
proyecto transmedia que verd la
luz en 2019. La empresa salmanti-
na Big Bang Box se encarga de dar
formay dotar de vida a estos pe-
quenios monstruitos en la serie de
television y el videojuego, que ha-
rdn las delicias de los mds peque-
nos, también con el juguete co-
nectado.

Y es que cuando se entra en el
estudio de Big Bang Box. Ubicado
en el Parque Cientifico de la Uni-
versidad de Salamanca, se aprecia
el buen ambiente que reina en la
empresa: una amplia sala con mad-
quinas de juego como las de los re-
creativos, carteles de colores, zona
de trabajo y también de descanso,
libros y sus mufiecos... Todo listo
para dar rienda suelta a la imagi-
nacion. «El dia a dia es duro, como
en cualquier empresa, porque hay
que gestionar a mucha gente y tra-
bajar con todos los recursos que
tenemos para conseguir lo que
queremos», confiesa el director de

Operaciones, Fernando Alcaraz.
Pero, asegura con una sonrisa, «el
resultado es muy reconfortante».
«Cuando sacas el producto y ves
que funciona, ahisientes algo den-
tro del corazoncito que es espe-
cial».

El equipo salmantino de Big
Bang Box lo forman disenadores
graficos, programadores, dibujan-
tes, animadores y disefiadores de
juego. Son un equipo multidisci-
plinar con una amplia experiencia
en la produccion de largometrajes
y series de animacidn para el mer-
cado internacional, el desarrollo
de videojuegos para diversas pla-
taformas y la aplicacién de la ga-

mificacién en apps, pdginas webs
y campaiias de publicidad. «Inten-
tamos coger miisculo financiero»,
indica Alcaraz.

DE IDEAS A PROYECTOS. La se-
rie de animacién 3D My Preschool
Monsters, junto con el videojuego
yel juguete conectado, es uno de
los proyecto en los que se ocupan
sin descanso en Big Bang Box. Al-
caraz explica que se trabaja con
un proceso creativo «largo, pero
necesario», En primer lugar estd el
desarrollo de la idea y el trata-
miento del guion junto con unas
ilustraciones, hasta llegar a formar
el paquete de venta comercial, Es-

te se prueba en ferias internacio-
nales donde se pide opinién a
otros productores, distribuidores
y televisiones. «Asi comienza a
darse forma al proyecto».

Con este paquete de venta ini-
cial van «al mercado». «Recibimos
feedback, buscamos coproducto-
res, porque para hacer esto hay
que hablar de millones». Fernan-
do reconoce que de primeras no
pueden asumir econdémicamente
todo el proyecto; lo que que hacen
es buscar coproductores interna-
cionales. «Eso ayuda a tener visi-
bilidad a nivel europeo». Cuando
se cierra la serie se buscan distri-
buidores para venderla por todo el
mundo y «ahi es cuando se con-
vierte la idea inicial en productos.

Después, pueden tardar hasta
24 meses en hacer la produccién y
sacarla definitivamente a la luz.
Orgulloso cuenta, por ejemplo,
que «Television Espaniola ya es so-
cio coproductor del proyecto, por
lo que la serie se emitird en el ca-
nal infantil Clan TV».

My Preschool Monsters ya tiene

conectado.

diez guiones; estan en marchay
«en enero empezard la fase de con-
cepto, de dibujar definitivamente
los personajes y de crear el estilo
visual». A partir de ahf comienza
la produccién, que son unos 19
meses como senalé Fernando.

La idea de este proyecto trans-
media son unos monstruitos que
quieren aprender a ser los mejores
amigos de los nifos, y en la serie
van a ir a una guarderia donde les
ensenardn como conseguirlo. Fer-
nando Alcaraz explicé que «en ca-
da episodio saldrd un nifio de ima-
gen real, de distintas nacionalida-
des, para decir qué es lo que mds
le gusta». Por ejemplo «aparecerd
una nina a la que le gusta jugar al
fiitbol, un nifio al que le encanta
hacer cupcakes, otro al que le gus-
ta volar cometas...y los monstrui-
tos van a lograr aprender todo
eson.

EL PROYECTO TRANSMEDIA. En
paralelo se trabaja ya en una apli-
cacién educativa de My Preschool
Monsters con la que los nifos, en-
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Aspecto de la oficina de Big Bang Box, en el Parque Cientifico de la Universidad de Salamanca,

tre los dos y los seis afios, aprende-
rédn las tareas de esa etapa escolar
en el entorno donde se ha produci-
do la serie de televisién». Se combi-
nan las mecdnicas de juego tradi-
cionales con contenidos de ense-
fianza gamificados, de este modo,
«el proceso de adquisicidn de co-
nocimiento se producird mientras
los ninos juegan y se diviertens.

«La tecnologia juega a nuestro
favor y nos facilitan las cosas tra-
bajar con lenguaje inteligente, es-
cucha activar, explica. Se trata de
aprender de manera divertida, «si
el monstruito aprende a volar co-
mentas, igual el nifio aprende a
contar esas cometas», sonrie el di-

rector de operaciones. Pero, ade-
mads, en Big Bang Box trabajan en
los juguetes conectados que son
«los juguetes tradicionales que co-
bran vida cuando hay cerca un dis-
positivo inteligente, como un telé-
fono o una tablet para entrar a for-
mar parte de la trama».

INTERACCION E IDEA INICIAL.
Desde esta empresa salmantina
quieren que el juguete interactiie
con el nifio y sirva de refuerzo posi-
tivo. «Esto es lo novedoso que no
ha hecho nadie atin, incluir el ju-
guete conectado como parte de tu
historia narrativa». Y, segiin Fernan-
do: «En nuestro universo, lo vimos

claro y apostamos por ello».

La idea original de este My
Preschool Monsters surgié cuan-
do el director general de la em-
presa, Roberto Martin, y Fernan-
do Alcaraz, acudieron a un even-
to del sector en Holanda y vieron
las posibilidades que proporcio-
naba la tecnologia de los jugue-
tes conectados. «A la vuelta em-
pezamos a trabajar en ello con
mucha ilusién» remarca Alcaraz.
«Dentro del proceso educativo,
es muy importante que sea el ni-
no el que ensene al monstruito, y
que no sea la figura del profesor,
es como darle la vuelta al proce-
so de aprendizaje».

ANIMACION 3D EN CASTILLA Y LEON

La empresa salmantina
Big Bang Box también es
la encargada de la produc-
cion de |a primera pelicula
de animacién 3D en la Co-
munidad. El largometraje
Animagika tiene los copro-
ductores cerrados, Emo-
cionado, Fernando Alcaraz
cuenta que Lightbox Ani-
mation Studios, responsa-
ble de Las aventuras de
Tadeo Jones y Atrapa la
bandera, y los belgas Walking the Dog,
han apostado por este proyecto. Los de-
fine como «dos jugadores de primera di-
visién, brutales». «En breve se cerrard el
qguién definitivo y vendran distribuidores
internacionales para conocerlax, ade-
mads, aseguraron estar «muy contentos
por cansequir estos retos».

Ahora gueda el proceso de convencer y
llegar a un acuerdo. «La idea es empezar
la produccién en verano de 2017, y 27
meses después, estrenarla». A partir de
2019, también estara en las pantallas de
cine.

En el argumento «se han mezclado el
mundo de |as mascotas y el tema de la
magia». «Hemaos creado unos veterina-
rios de animales magicos, animales a los
que no es posible ver porque tienen un
velo que los cubre de la gente narmal y
asi evitan que los humanos les hagan da-
fion. De este modo, solo los veterinarios

pueden cuidarlos. El protagonista es un
nifio que siempre estd conectado al telé-
fono y todo lo hace con él en la mana.
Como no le gusta la naturaleza, le man-
dan a un campamento de veterinarios y
«alli sufrird y aprenderd a pensar mas en
los demds, a no ser egofsta y valorar las
cosas importantes como la amistad, has-
ta llegar a ser el elegido, explican desde
Big Bang Box.

Con esta apuesta de animacion en 3D in-
tentardn llegar a los nifios a través de los
valores esenciales.

Hablando de cifras, desde la empresa sal-
mantina indicaron que el presupuesto de
la serie son cuatro millones de euros, de
los cuales ellos tienen un millén en esa
coproduccion, mientras que el largome-
traje son cerca de los diez millones de
euros. «En Big Bang Box apostamos por
lo que creemos y luchamos para conse-
guirlo, concluyé Fernando.



