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Jovenes de la villa ultiman su
proyecto de robotica para la FLL

La ‘First Lego League’ tendrd lugar en Salamanca el dia 25y los nueve alumnos de
los dos institutos locales presentan una iniciativa sobre ataques de lobos a ovejas

C.N. / CUELLAR

Los sdbados por la tarde tienen un
cardcter cientifico para nueve jo-
venes de Cuéllar amantes de la
robdtica, Juntos, en una pequena
sala del Centro Cultural Santa Cla-
ra, comparten horas para sacar
adelante un proyecto ambicioso
que presentardn el dia 25 en la
‘First Lego League’ (FLL) en la fa-
se regional que tendrd lugar en el
Parque Cientifico de la Universi-
dad de Salamanca.

Muchas horas respaldan este
interesante proyecto que se en-
marca en el desafio ‘Animal Allies’
yen el que los equipos, como el
cuellarano, resolverdn un proyec-
to cientifico y realizardn una serie
de pruebas tras programar un ro-
bot auténomo con la tecnologia
‘Lego Mindstorms’,

El objetivo final de estaligaa
nivel internacional es utilizar los
desafios temdticos para involucrar
ajovenes de entre 10 y 16 afios en
la investigacién, la resolucién de
problemas y la ciencia, siempre
bajo el companerismo, el apren-
dizaje, la competicién amistosa y
la contribucion a la sociedad. Asi,
como un grupo de amigos que
comparte pasion por la tecnologia
y la ciencia, los nueve jévenes de-
sarrollan su proyecto en el que ya
realizan las pruebas finales para
que todo esté a punto el proximo
dia 25 en la presentacién.
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Participantes en el proyecto cuellarano que presentardn a la ‘First Lego League’ en Salamanca. | CHANTAL NUREZ

EL PROYECTO Sin duda, el pro-
yecto que presentardn los cuella-
ranos tiene grandes posibilidades
de aplicacién y funcionalidad, ya
que resuelve el problema de ata-
ques de lobos a ovejas. Lo prime-
ro fue documentarse para este de-
safio en el que los protagonistas
son los animales. Hablaron con
un guarda forestal y comproba-

ron que el problema estd presen-
te en la Comunidad y en todo el
pais, donde, senalaron, se produ-
cen 4.650 ataques de lobos al
ganado.

Conocieron asi algunas medi-
das disuasorias utilizadas, como
la presencia de otros animales, co-
mo perros y burros, que resulta
ineficaz respecto ala manada en-

tera; la colocacion de vallado eléc-
trico alrededor del rebano, que
dana la salud de las ovejas, o la
orina de lobo, que solo evita ata-
ques de otros temporalmente y
produce nerviosismo entre las
propias ovejas, resultando igual-
mente ineficaz.

Continuando con su investi-
gacién, conocieron cémo el lobo

realiza un reconocimiento previo
al ataque para comprobar cudn-
do las ovejas son mds vulnerables,
es decir, por las noches, cuando el
pastor no estd presente.

Tras esta recopilacién de da-
tos, los jévenes proponen una so-
lucién que atina la l6gica conla
tecnologfa y que es totalmente fac-
tible. Se trata, segtin explico Alda-
ra Arranz como portavoz de sus
compaifieros, de colocar un collar
aentre un 10 o 15 por ciento de las
ovejas del rebano y que este mida
sus pulsaciones para avisar cuan-
do sobrepasen las 150, ya que en
reposo, las ovejas tienen entre 60 y
80. Asi, se contactaria con el pas-
tor con un mensaje o llamada.

El sistema informitico contro-
laria varios pastores electrénicos
compuestos por un maniquf con
un led en la mano y bocinas que
imitaran la voz del pastor, instala-
dos en distintos puntos del recin-
to. Unas antenas ayudarian a lo-
calizar a las ovejas en caso de ata-
que y todas las medidas darian
tiempo al pastor para salvar al re-
bano. El sistema podria anadir un
petardo para simular una escope-
tay ahuyentar asf a los lobos. Se-
glin explicaron, esto podria apli-
carse en el futuro a otros anima-
les, con un coste estimado de 18
euros por collar y entre 50 y 80 por
maniqui.

La otra parte del proyecto, el
cientifico, explicada por Pablo Es-
cribano, consiste en un robot rea-
lizado con piezas lego, una con-
troladora EV3 y distintos sensores
programados para realizar prue-
bas como sacar comida de un fri-
gorifico y transportar animales,
entre otras. De la mano de sus en-
trenadores, jovenes participantes
en otras ediciones, prosiguen ul-
timando detalles para salir triun-
fantes del desafio, algo que por es-
fuerzo, empeno y dedicacion, les
corresponde.



