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Tecnologia al servicio
de la inclusién

Los III Premios HackForGood han reunido en Salamanca
10 innovadores proyectos para resolver problemas sociales

T.G.R. | SALAMANCA

ONER la tecnologia al
P servicio de los sectores
sociales mas desfavoreci-
dos. Esta ha sido la apuesta, por
tercer ano consecutivo de los Pre-
mios HackForGood que se han
celebrado en Salamanca y otras
13 ciudades espanolas. El evento
ha congregado desde el pasado
jueves hasta ayer a mas de un
centenar de jovenes que han de-
sarrollado un total de diez pro-
yectos orientados a mejorar la in-
clusividad de las personas con
discapacidades.

El edificio I+D+I de la Uni-
versidad se ha convertido en el
centro neuralgico de creacion de
los 72 participantes que han tra-
bajado a conciencia para llevar-
se los premios —1.000 euros para
el primero, 600 para el segundo y
400 para el tercero—.

Desde aplicaciones para de-
tectar el cancer de mama a sillas
de ruedas que permiten una mo-

En primera fila, el jurado de HackForGood. | FOTOS: GALONGAR

vilidad total a través de diversos
controles externos, pasando por
métodos de deteccion del cibera-
coso. Todas estas propuestas,
presentadas ayer, tenian dos de-
nominadores comunes: su servi-
cio a grupos con alguna discapa-
cidad y su minucioso desarrollo

tecnologico.

Los tres primeros premios
volveran a competir el 20 de sep-
tiembre en Madrid en el Big Day.
Alli deberan perfeccionar los
trabajos presentados hasta aho-
ra para competir con los mejores
a nivel nacional,

LOS GANADORES

“Aescolapius”, para una movilidad total

“Easy move”, por segundo afio consecutivo, fue el proyecto ganador.
Se trata de una silla de ruedas —"Aescolapius™— completamente
monotorizada a partir de controles externos. Esto se traduce en que la
silla se mueve gracias a un acelerémetro que se activa inclinando el
movil, movimientos téctiles o el control de voz. Ademas, el grupo ha
creado una aplicacion que permite el manejo de Ia silla. El objetivo de
este proyecto es que el usuario no tenga que hacer grandes esfuerzos
para su desplazamiento, ademas de seleccionar la ruta més accesible.
La otra novedad es la incorpora-
cion del casco, que ofrece la
posibilidad de mover la silla a
partir de los impulsos eléctricos
del cerebro (por ejemplo, un sen-
cillo guifio). Pero la innovacion del
proyecto ganador no queda ahi.
Tal y como explico el portavoz del
proyecto, Gabriel Villarrubia:
“Incorpora tanto wifi como blue-
tooth y también un poco de
humor con la opcién de contar
chistes”.

Farmacia personal

La aplicacion “Pill Speak” se alz6
con el segundo premio. Esta apli-
cacion ha sido creada para facilitar a las personas con discapacidad
visual el reconocimiento de los prospectos de los medicamentos, gra-
cias a un comando de voz que favorece la lectura de las imagenes. Ofre-
ce al usuario datos como el nombre del medicamento o el propio pros-
pecto. No es necesario pasar el farmaco por el codigo de barras.

En busca del impulso de Colombia

El tercer premio fue para “Cafeteros colombianos”. Por medio de la
recopilacion de datos socioecondmicos se han creado diversos mode-
los estadisticos para estudiar la realidad social en Colombia. El objetivo
de este estudio es determinar en qué aspectos se podria favorecer el
desarrollo del pais y aplicar politicas sociales y econémicas adaptadas
a dichas necesidades.




