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Ingenio para ‘salvar’ el patrimonio

El programa de ‘Las llaves de la ciudad’ innova con un divertido juego de escape que revela un
oculto y valioso manuscrito de la Universidad de Salamanca

NOELIA CANTALAPIEDRA| SALAMANCA

08§ secretos de la ciu-

I I dad de Salamanca co-

rren peligro y el museo

Monumenta Salmanticae nece-

sita ayuda en una mision de
maxima urgencia.

Un ladron anda suelto. Des-
de hace varios dias el patrimo-
nio de la ciudad estd siendo ata-
cado y parece gue actuara de
nuevo. Su proximo objetivo es
el arca de las cinco llaves y tan
solo hay cuarenta minutos para
evitarlo. Dentro de este cofre se
encuentra el documento mas
antiguo de la Universidad, da-
tado en 1243, un documento re-
al sobre su fundacion.

Solo hay una forma de evi-
tarlo, encontrar el arca y las
cinco llaves que lo abren para
recuperar el valioso manuseri-
to antes de que sea sustraido.
Las llaves estan escondidas en
el centro de interpretacion Mo-
numenta Salmanticae y el cro-
nometro empieza a correr.

La aventura forma parte del
juego de escape “El arca de las
5 llaves de la Universidad”, una
nueva actividad del programa
municipal “Las llaves de la ciu-
dad” que desvela el patrimonio
salmantino y que ha generado
una gran expectacion entre re-
sidentes y turistas. Muchos
han participado y solo algunos
lo han conseguido. Ratil juntoa
sus dos hijas, Irene y Eliade 7y
4 anos, ya lo han intentado.
“Nunca habiamos hecho una
caza del tesoro, ha sido muy di-
vertido y complicado, pero nos

ha servido para conocer mas la
ciudad”, asegura Raul.

Tan solo una pieza suelta
guia esta larga e indecisa bus-
queda por la Iglesia San Millan
¥ una pista que dice: “Al colo-
car la pieza en su lugar dos edi-
ficios se os revelaran”. Pero
donde, qué quiere decir. Una
blusgueda entre mapas, panta-
llas y maquetas de Salamanca
dirigen hacia la primera llave.
El tiempo corre, las otras cua-
tro llaves continuan ocultas y el
arca de la Universidad en algiin
lugar de Monumenta Salmanti-
cae corre gran peligro.

Cofres, candados, combina-

Blanca, Paula, Ana y Diego descubren un mapa secreto. | ALMEIDA

ciones, el juego continna y las
llaves van apareciendo pero se
acaba el tiempo y la siguiente
pista es todo un misterio: “La X
marca el inicio y los muertos os
daran el recorrido”. En esta
iglesia hay decenas de tumbas,
jcuales serdn las que guien el
camino para salvar a la ciudad
de las rapidas manos del ladron
del patrimonio salmantino?.

Los monumentos mas em-
bleméticos de Salamanca como
la Catedral o la Clerecia van
desvelando los escondrijos de
las antiguas llaves, pero todavia
hay mucho trabajo por hacer.

Este arca del siglo XV estaba
custodiada por los cinco guar-
dianes de las llaves, los clave-
ros, pero ahora por el bien del
manuscrito cambiaran de ma-
nos. Para ello, los participantes
tendran que resolver una serie
de enigmas con un objetivo fi-
nal comun, abrir el arca para
coger el documento mas valioso
de la Universidad de Salaman-
ca.

Un juego para hacer en fa-
milia, pero también con ami-
gos. Blanca, Paula, Ana de 10
anos y Diego de 5, también par-
ticiparon. “Trabajamos en
equipo para intentar encontrar
el arca y las cinco llaves”, son-
reia Ana. Y lo consiguieron, pe-
ro con la ayuda de sus padres
Virginia y Alfonso. “Muchas
veces te vas a otras ciudades a
ver cosas y luego de Salamanca
no conoces nila mitad y de cara
a los nifios es una forma intere-
sante de ensefidrsela”, cuenta
Virginia.



