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ALGUNOS RETOS DE
HACKFORGOOD 2018

ONG. Amazong, portal web en el
gue se puedan comprar productos
producidos por ONG'’s.

Personas mayores.
Estimulacion visioespacial a través
del juego.

Empleo. Una APP para

gestionar la recomendacion de
ofertas de empleo a parados en
funcion de sus caracteristicas.

Salud. Determinacion de las
longitudes de onda para la
detencion de tumores
cerebrales.

Integracion. Un Campus sin
barreras propone desarrollar
una APP capaz de recomendar
rutas adaptadas al usuario.

‘Hackers’ para un mundo mejor

La UVa, USAL y Pontificia retinen a tres centernares de alumnos en el HackForGood, un
encuentro que busca encontrar soluciones tecnologicas e innovadoras a los retos socieles

GUILLERMO SANZ VALLADOLID
La historia de la humanidad ha ido
saltando de era en era con la maes-
tria en la que se mueven los peones
en un tablero de ajedrez. Poco a po-
€0, paso a paso, y siempre hacia ade-
lante. Asi se paso de la piedra al
bronce, del bronce al hierro o de la
edad media a la revolucion indus-
trial, dejando a su paso etapas que-
madas cuyo rastro va a pararala
era digital. En plena adolescencia
del siglo XXI, las nuevas tecnologias
son el corazén del dia a dia de las
personas. Esa nueva realidad escon-
de las soluciones a muchos de los
problemas que acaecen en la socie-
dad y mas de 1.500 hackers de toda
Espana van a investigar desde hoy y
hasta el sabado la manera de que
vean la luz la solucion.

Once ciudades y 20 universidades
espanolas acogeran de manera si-
multanea la sexta edicién de
HackForGood, un encuentro interu-
niversitario (promovido por la Red
de Catedras de Telefonica, la Uni-
versidad Politécnica de Madrid, la
fundacion Haz Lo Posible y Mash-
me TV), un maratén (o hackatron)
de dos dias (el primero albergara
conferencias y la composicion de
equipos) en los que un millar y me-
dio de jovenes desarrollaran solucio-
nes tecnoldgicas innovadoras para
dar respuesta a 200 diferentes retos
sociales con el fin de construir un
mundo mejor.

El atractivo de esta iniciativa ha
seducido un ano mas a la Universi-
dad de Valladolid (que se uni6 a la
iniciativa desde su primera edicion),
la Universidad de Salamanca (que
vive su cuarta puesta en escena) y la
Pontificia de Salamanca, que debu-
ta este ano. Cada una aportara cerca
de un centenar de alumnos que pon-
dran a funcionar las cabezas de mu-
chos de sus alumnos para ayudar a
mejorar el mundo.

El Salon Naranja del Edificio
UValnnova, en Valladolid, y el Com-
plejo Penuelas de San Blas, en Sala-
manca, seran las casillas de salida
de un camino en el que se reuniran
varios equipos multidisciplinares (de
seis personas como maximo) que
trabajaran hasta el sabado por la tar-
de, momento en el que se presenta-
ra el trabajo realizado para brindar
una solucion a los diferentes retos
planteados por los ciudadanos. En
esta edicion, por ejemplo, se ponen
sobre la mesa retos de toda indole;
desde la gestion de adopciones in-
ternacionales, hasta la determina-
cion de las longitudes de onda para
la deteccién de tumores cerebrales
usando imagenes hipere, sistemas
de recomendacion de ofertas de em-
pleo o una propuesta de cobertura
audiovisual por streaming para la
transmision de conocimientos en
ELA.

La creatividad y la innovacion se-
ran los factores que determinen qué

direccién de las 20 posibles, una por
cada universidad participante, toma-
ran los premios encuadrados en tres
categorias diferentes: locales (40.000
euros a repartir entre todas las uni-
versidades participantes), Global
(5.000, 3.000 y 1.000 euros para los
tres primeros clasificados) y Big
Day (que repartird el dltimo trimes-
tre del ano 8.000, 3.000 y 1.000 eu-
ros a los tres mejores proyectos).

También tendran premios las ca-
tegorias LUCA Cambio Climatico y
Calidad del aire (reconocimiento
que el ano pasado viaj6 hasta la
USAL, donde sus alumnos desarro-
llaron un proyecto bautizado Cafe-
teros Colombianos a través del cual
utilizando datos de Telefénica y da-
tos abiertos se desarrolla en mapas
varios indicadores socioeconomicos
de Colombia.

VIVERO DE TALENTOS

Los alumnos castellanos y leone-
ses han demostrado tener luz en
su bombilla colocando la represen-
tacion autonémica entre los pre-
miados. Asi lo hicieron patente los
alumnos de la Universidad de Va-
lladolid, que en la edici6n del ano
2016 consiguieron el premio gordo
gracias a My Eyes, unas gafas de
bajo presupuesto (50 euros) que
permiten a las personas con defi-
ciencias visuales poder reconocer
personas, productos o leer textos.

En esa misma edicion, el tercer
premio salié también del vivero de
talento de la Universidad de Valla-
dolid, que con Feel in your house
propuso una realidad virtual a me-
dida para hacer mas agradable la
estancia en los hospitales.

Para hacer del mundo un lugar
mejor en el que vivir solo hacen fal-
ta una persona que plantee una so-
lucion sobre el papel y otra capaz de
ejecutarla sobre el terreno. Esa sim-
biosis toma cuerpo en HackForGood
que el ano pasado consigui6 dar 150
soluciones tecnologicas a 200 retos
sociales. Todos brillantes y todos
efectivos. Asi, por ejemplo, el pro-
yecto Semdforo para invidentes, na-
cido entre los estudiantes de la Uni-
versidad de Valencia, gano el primer
Premio Global con la mejora de una
APP que indica en qué estado se en-
cuentra cada semaforo de la ciudad,
una manera de facilitar la vida a los
invidentes valencianos.

Un sistema para que las personas
con sindrome de Down aprendan a
leer y escribir a través de una APP
llamada Learnfordown llevo el se-
gundo premio a Vigo, mientras que
Biocast (un sistema predictivo de sa-
lud que detecta patologias mediante
técnicas de Big Data) y PicComuni-
ca (un sistema para mejorar la co-
municacion entre las personas autis-
tas y sus cuidadores con una APP y
pictogramas) se repartieron el tercer
premio.



