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Soluciones
multidisciplinares a
problemas reales

Mais de cien j6évenes participan en el

evento tecnologico

R.D.L. SALAMANCA
ISENADORES, infor-
D maticos, ingenieros,
economistas y estadisti-
cos se dan cita en el “HackFor-
Good” que arrancé ayer en el edi-
ficio Pefiuelas, un “hackathon”,
o lo que es lo mismo, evento de
caracter tecnologico que tiene
como principal objetivo promo-
ver la innovacion social a través
del desarrollo de nuevas ideas,
servicios o aplicaciones que ayu-
den a resolver problemas socia-
les, segiin explicaba ayer minu-
tos antes de su inauguracion Te-
resa Martin, del Medialab USAL.
La Universidad de Salamanca
lleva cuatro anos promoviendo
este encuentro con el apoyo de

“HackForGood”

Telefénica, pero este ano tam-
bién se ha sumado la Universi-
dad Pontificia de Salamanca, co-
mo parte de las actividades de
una catedra con la que esta pro-
moviendo la formacion en “big
data” , y no ha faltado el Ayunta-
miento salmantino.

“Venimos a aprender”, co-
mentaban tres estudiantes de
primer curso de Informatica que
aun no sabian en qué equipo
iban a trabajar. Otra joven argen-
tina de Administraciéon de Em-
presas y Marketing acudia sola
al evento con el objetivo de
aprender y llevarse una buena
experiencia, ya que en su pais de
origen nunca habia oido hablar
de este acontecimiento.

En total, mas de cien jovenes

Representantes de la Uni ersidad de Salamanca, de la Ponti icia

pondran en comun sus ideas en
los proximos tres dias para
afrontar los retos planteados por
la organizacion: un aparato o
dron con cAmara 3D que permita
encontrar a desaparecidos rapi-
damente; visitas guiadas a una
ciudad a través de la realidad au-
mentada; metodologias y aplica-

ciones para una mejor compren-
sion de las competencias mate-
maticas en Secundaria; una co-
muna de apuntes; y un juego pa-
ra el entrenamiento de la comu-
nicacion oral de personas con
discapacidad intelectual son al-
gunos de los objetivos propues-
tos. Los que aborden mejor el

delA untamiento en ele ento. ALMEDA

problema y ofrezcan un producto
mas real ganaran la competicion
que terminara el proximo saba-
do.

El“HackForGood" es una ini-
ciativa que se celebra de forma
simultanea en once ciudades es-
panolas y cuenta con la partici-
pacion de 22 universidades.



