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La USAL desarrolla un simulador
virtual de intervencion quirurgica

Setratadeun
sistema pionero de
abordajey
entrenamiento
quirdrgico virtual en
un entorno real

:: REDACCION / WORD

SALAMANCA. El grupo de inves-
tigacion VisualMed System de la
Universidad de Salamanca, en co-
laboracion con la empresa especia-
lizada en la implantacién de siste-
mas avanzados de Realidad Aumen-
tada y Virtual ARSOFT, ha desarro-
llado el primer simulador virtual
de intervencion quirargica en co-
lumna vertebral para tratar la pa-
tologia de la escoliosis.

La herramienta tecnoldgica cons-
tituye un «sistema pionero e inno-
vador a nivel mundial» que ofrece
al estudiante de Medicina y al pro-
pio facultativo «todo el protocolo
de actuacion de la intervencion qui-
rdrgica de esta enfermedad de la es-
palda para la adquisicién de habili-
dades y entrenamiento de su pric-
tica médica”, explica el director de
VisualMed System, Juan A. Juanes,
segtin informaron desde la USAL.

Una de las grandes ventajas que
ofrece el sistema es que «fusiona
contenido virtual con realy, de for-
ma que el usuario puede siempre
«guiarse de las imdgenes y videos
grabados de una intervencion real,
que incluso podra visualizar de for-
ma inmersivay, comenta por su par-
te el director de ARSOFT, Santiago
Gonzilez.

Y es que la Realidad Virtual se ha
mostrado como una tecnologia que
facilita una inmersién completa
para el aprendizaje y la adquisicion
de destrezas en cualquier drea de
las Ciencias de la Salud. En concre-
to, en el campo de la medicina per-

Un grupo de alumnos, durante una simulacién virtual. :: usaL

mite «simular cualquier tipo de ci-
rugia, ubicar al alumno en un qui-
rofano para que se familiarice con
el entorno, con el manejo del ins-
trumental quirdrgico o incluso in-
troducirlo en el interior del cuerpo

humano para ofrecerle una pers-
pectiva integral de su estudion, sub-
raya el profesor Juan A. Juanes.

La inmersion virtual en una es-
tructura corporal se logra a partir
de unas gafas de vision estereosco-

El abordaje mas
innovador en
diversos campos

Ademas del reciente disefio del
simulador para el abordaje qui-
rirgico en un paciente con es-
coliosis, durante los tltimos
afios VisualMed System y AR-
SOFT han ejecutado diferentes
sistemas tecnoldgicos de visua-

lizaciéon médica avanzada, con
fines docentes y orientados ha-
cia la practica clinica, que desta-
can entre los mas innovadores
de su campo. Sus desarrollos, re-
conocidos en los congresos na-
cionales e internacionales y pu-
blicados por revistas de alto im-
pacto, tienen una excelente re-
percusion en diferentes espe-
cialidades médicas, entre las
que destacan la anatomia, la ci-
rugia o la cardiologia.

pica que, junto con la integracién
de la Realidad Aumentada, las con-
vierte en una «tecnologia de inno-
vacion docente de gran potencial
para la formaciony» ya que permite
alos alumnos de Medicina contem-
plar cualquier parte del cuerpo hu-
mano en tres dimensiones «como
silo tuvieran realmente encima de
su mesa de estudion, agrega Gon-
zdlez. De hecho, esa combinacién
de Realidad Aumentada y Realidad
Virtual en los entornos tecnolégi-
cos que desarrollan permiten al
alumno interactuar con el sistema
hasta niveles, por ejemplo, de po-
der «ir afladiendo y quitando capas
para el estudio de la estructura ana-
témica humanay. Esto le posibili-
ta abordar en detalle el complejo
sistema de «arterias, venas, nervios,
esqueleto y 6rganos de manera por-
menorizada”, resume.



