Internacional de la Asociacion
Espanola de Investigacién de la
Comunicacion (AE-IC) celebrado
en la Universidad de Salamanca
como un ejemplo de innovacion
a partir de un soporte tradicional
como el periédico de papel en el
que se apuesta por nuevas for-
mas de contar las noticias y que
incorpora la interactividad y la
realidad aumentada. El director
de DIARIO DE TERUEL, Chema
Ldpez Juderias, y la coordinado-
ra en el grado de Bellas Arte de
este proyecto, Silvia Herndndez
Munfoz, presentaron ayer en esta
reunién cientifica la comunica-
cién Diario de las Bellas Artes,
innovando desde el papel a la co-
municacidn digital en una sesién
sobre Comunicacion y cultura di-
gital centrada en Arte y propues-
tas digitales.

Lapez Juderias explico como
surgio este proyecto en el afo
2015, con el objetivo de sustituir
en el periddico de un dia las tradi-
cionales fotografias por obras de
arte realizadas especificamente
para cada noticia por alumnos y
profesores del grado de Bellas Ar-
tes y que son ya cuatro las edicio-
nes que se han publicado con un
excelente resultado y una gran
proyeccion. “La idea no es hacer
un ntimero especial sino que el
reto es poder narrar las noticias
de la edicidn integra de un dia
cualquiera de DIARIO DE TE-
RUEL con una férmula diferente y
pionera”, comentd el director del
periddico turolense quien anadié
que se quiere “visibilizar el talen-
to que hay en las aulas del Cam-
pus y proyectarlo a la sociedad”
Al mismo tiempo, Lopez Juderfas
senalé que este proyecto trata
también de reivindicar el periédi-
co de papel y mostrar sus posibili-
dades de innovar en el marco de
la actual cultura digital y que "los
alumnos hicieran de arte perio-
distas”.

También destacé que se
apuesta por el trabajo en equipo e
interdisciplinar en el que han par-
ticipado mas de 20 profesores
universitarios, 164 alumnos y 22
profesionales de la comunicacion
en sus primeras tres ediciones.
"Periodistas y artistas han traba-
jado de forma conjunta, interac-
tuando durante todo el proceso”,
comentd Lopez.

La investigadora Silvia Her-
nandez recordd que esta iniciati-
va pretende también dar visibili-
dad al grado en Bellas Artes, sus
disciplinas y capacidades me-
diante una prdctica real con una
metodologia activa a través del
aprendizaje basado en proyectos.
Los alumnos consiguen un con-

tacto con el mundo laboral y una
experiencia en la que pueden
aplicar los conocimientos apren-
didos en la Universidad y que
ademads tiene una amplia difu-
sién.

Asimismo, la profesora del
Campus de Teruel explico que de
forma pionera el Diario de las Be-
llas Artes busca la innovacién en
los periddicos en papel mediante
las nuevas tecnologias de la crea-
cién y multimedia y que incorpo-
ra noticias interactivas, multime-
dia y realidad aumentada. A la
interactividad de la version en pa-
pel se accede mediante internet,
desde teléfonos moviles, tablets u
ordenadores.

"Las pdginas del Diario de las
Bellas Artes estdn llenas de secre-
tos", asegurd el director de DIA-
RIO DE TERUEL.

Los asistentes a la comunica-
cion pudieron comprobar ellos

El piblico que asistid a la sesién se mostrd interesado y participativo tras la exposicién sobre El Diario de las Bellas Arfes

mismos esta apuesta ya que se lle-
varon algunos ejemplares de las
cuatro ediciones. Herndndez tam-
bién comentd que “los formatos y
las técnicas son muy variados y
siempre adaptados a cada repor-
taje”. Entrevistas-comics, escultu-
ras, pintura, collages, grabado, li-
tografia y un largo etcétera para
lograr siempre el maximo prota-
gonismo de las obras artisticas. La
propia maquetacién del periddico
se transforma dedicando mds es-
pacio y protagonismo para la ima-
gen y con licencias que no son ha-
bituales en el dia a dia del periGdi-
co: se juega con las tipografias, el
ntmero de columnas e incluso su
forma se transforman para apoyar
el mensaje de la manera mas vi-
sual posible. “La interactividad y
la realidad aumentada tienen un
protagonismo indiscutible en es-
tos periddicos que se leen de ma-
nera activa y que guardan mds de

una sorpresa en cada una de sus
pdginas”, comentd la investigado-
ra. A través de codigos QR o con-
virtiendo las propias ilustraciones
en un codigo se pueden acceder a
videos, a animaciones con reali-
dad aumentada, cuadernos de ar-
tista digitales, infografias con la
téenica del Visual Thinking, entre
otras propuestas destinadas a na-
rrar la actualidad desde diferentes
perspectivas y hacerlas mds atrac-
tivas al lector.

El cuarto Congreso Internacio-
nal de la Asociacién Espanola de
Investigacién de la Comunicacion
(AE-IC) que se celebra en la Facul-
tad de Ciencias Sociales de la Uni-
versidad de Salamanca con el le-
ma Comunicacién y Conocimien-
to es el congreso mads importante a
nivel nacional en el dmbito de la
comunicacion y cuenta también
con una importante proyeccion
sobre todo el Iberoamérica.
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El proyecto turolense com-
partid sesion con trabajos
como Comunicacién y Inte-
ligencia Artificial: tecnolo-
gia Watson en el proyecto
A Voz da Arte en la Pinaco-
teca de Sao Paulo, de los
investigadores Mdrcia Si-
queira Costa Marques y
Maria Carolina Garcia del
Centro Universitario Belas
Artes Brasil, y Arte digital:
construcciones de paz a tra-
veés de creatividades ama-
teurs 360, presentado por
Sergio Alvarado Vivas, de
la Corporacién Universita-
ria Minuto de Dios de Co-
lombia.

Marcia Siqueira explicd
la experiencia La Voz del
Arte que utiliz6 inteligencia
artificial desarrollada en
una exposicion en Sao Pau-
lo. A través de un smart-
phone y sensores en las
obras de arte se logrd dar
mayor informacién e inter-
accion con la obra de arte y
que el espectador tuviera
una aplicacién sencilla de
inteligencia artificial que se
diferencia de otros meca-
nismos de buisqueda por-
que es mds interactivo, por
ejemplo, se pueden hacer
preguntas sobre las obras.
El proyecto da una nueva
perspectiva a la forma de
acercarse a un museo.

Por su parte, Sergio Al-
varado presentd un pro-
yecto que ha combinado
cibercultura, arte digital y
comunicacion alternativa.
A partir de relatos y obras
de arte relacionadas con
la violencia, los estudian-
tes hacen sus reinterpreta-
ciones y posteriormente
hicieron videos y un pro-
ducto final multimedia
que lograra un acerca-
miento inmersivo a estos
relatos.

El Congreso contd con tres
plenarias-ejes dedicados a Psico-
logia de los Medios y Conoci-
miento, Comunicacion, Educa-
cién y Conocimiento, y Economia
Politica de la Comunicacion y el
Conocimiento.

Desde la organizacion del con-
greso se destacd la importancia
de investigar y analizar los gran-
des cambios que estd generando
el desarrollo de la sociedad del
conocimiento y en especial el pa-
pel de la comunicacién en esta
transformacion.



