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CURSOS DE VERANO | UNIVERSIDAD DE SALAMANCA

La Escuela Politecnica acogio el
| Campus Tecnologico de Verano

Dirigido a nifios y jévenes entre 6 y 16 afios, se ha desarrollado durante dos semanas, con talleres

de drones, domética, robética, programacién de APPs o fabricacién digital con impresoras 3D

.MM [ AVILA

Por primera vez, Play Code Aca-
demy, en colaboracién con la Es-
cuela Politécnica Superior de Avi-
la, ha organizado el I Campus Tec-
nolégico de Verano con el
objetivo de promover el desarro-
llo en los mds pequenos de habi-
lidades relacionadas con el len-
guaje de la programacion y las
nuevas tecnologias. Dirigido a ni-
flos y jovenes de entre 6 y 16 anos
de Avila, conté con novedosos ta-
lleres de Drones, Domédtica, loT
(Internet of Things) con Micro:Bit
talleres de Robdtica con Lego y
Arduino, de programacién de
APPs o la fabricacién digital con
impresoras 3D.

El campus se desarrollé en las
propias instalaciones de la Escue-
la Politécnica Superior de Avila,
durante las semanas del 24 al 28
de junio y del 1 al 5 de julio.

En la primera semana partici-
paron un total de 50 alumnos,
agrupados en diferentes niveles
seglin sus edades y conocimien-
tos de forma que se aseguraba que
los nifos aprendiesen en grupo,
ayuddndose unos a otros, apren-
diendo a compartir ideas y desa-
rrollando su pensamiento critico
y su creatividad.

Para finalizar las actividades,
realizaron una visita por las insta-
laciones de la Escuela Politécnica
Superior de Avila y el grupo de in-
vestigacion TIDOP, y el director
del centro hizo entrega de los di-
plomas de superacién del curso.

El campus venia cargado de
novedades con nuevas herra-

mientas como MicroBit, Roblox,
actividades Maker... En esta oca-
sion la temética transcurria en las
profundidades del océano con lo
que ademds de aprender sobre
nuevas tecnologias los alumnos
se sumergieron en un viaje tema-
tico lleno de retos y desafios téc-
nicos que debieron superar para
lograr resolver las misiones.
Todos los talleres estuvieron es-
pecialmente pensados para que
los alumnos se lo pasasen genial.
Adaptados por edades y niveles

Algunos de los alumnos participantes en el | Campus Tecnolégico de Verano. ;usaL

les permitié descubrir cdmo utili-
zar la tecnologia para expresarse,
construir, colaborar y compartir.
Hicieron nuevos amigos y apren-
dieron el lenguaje del futuro: el de
la programacion.

Todos los alumnos pasaron por
todos los talleres programados
para aprender y disfrutar de las
diferentes disciplinas y los que se
impartieron fueron los siguientes:
Micro:Bit, que se trata de una he-
rramienta novedosa que incorpo-
ramos al programa de campus de

Los alumnos
pudieron conocer
la Politécnica y

el trabajo del
grupo TIDOP

verano. Con esta placa aprende-
remos a programar wearables o
ropa inteligente, brijulas para los
submarinistas de nuestra aventu-
ra y todo lo que nos permita la
imaginacidén.

El taller de drones que causd
furor. Son divertidos y muy titiles.
Ademds, son una oportunidad
fantdstica para ensenar a los
alumnos la ciencia que hay detrds.
Han conocido el funcionamiento
y partes de un dron. Este taller ha
girado en torno a la programacién
del vuelo de un dron e iniciacién
al pilotaje.

En los talleres de robética con
Lego y Arduino, los alumnos dise-
flaron, construyeron y programa-
ron robots y automatismos junto
a sus companeros para superar las
misiones y retos que se les plan-
teardn: desde batiscafos hasta sis-
temas de comunicacién bidirec-
cionales.

El de domética les acercé a una
estacion submarina, donde es im-
portante mantener un entorno sa-
ludable para comodidad de los
cientificos y exploradores de la
mision. Por ello crearon un siste-
ma que les permitia controlar to-
do lo necesario en nuestra base.

Ademds, en esta edicidn se pre-
sentaron una serie de talleres de
programacién muy novedosos en
los que se trabajé con Roblox,
Scratch y con la inclusion de acti-
vidades de Machine Learning, una
rama de la Inteligencia Artificial
relacionada con el aprendizaje
automdtico de las maquinas.

El fascinante mundo de la im-
presion en 3D también fue prota-
gonista de un taller en el que pri-
mero se disefio un objeto y sele dio
forma en un ordenador, y luego
vieron cémo se convierte en algo
real a través de la impresion en 3D.

Finalmente, no faltaron las
APPs. Las aplicaciones para telé-
fono mavil son algo cotidiano, in-
cluso para los mds pequenos. En
este taller quisieron que los alum-
nos dejasen de usar para empezar
a crear sus propias APPs.



