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Profesores de varios paises europeos se reunieron en Alemania con el proyecto Erasmus KA2 Robosteam. oL
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ERASMUS
ROBOSTEAM

ENGANCHADOS A LAS STEAM. El instituto de
secundaria de Eras de Renueva participa en el proyecto
transnacional Erasmus KA?2 Robosteam, que consensua
sistemas educativos que mejoran las competencias
tecnologicas de los alumnos

MARIA J. MUNIZ | LEON
m Enganchar a todos los alumnos,
sea cual sea su capacidad o mo-
tivacién de inicio, en la forma-
cidn en las dreas conocidas como
Steam es el objetivo del proyecto
Erasmus KA2 Robosteam, de ca-

ricter transnacional y en el que
participan dos profesoras del Ins-
tituto de Educacién Secundaria
Eras de Renueva. Acaban de par-
ticipar en la segunda reunién lle-
vada a cabo en la ciudad alema-
na de Karlsruhe, en el proyecto

Integrating Steam and Computa-
tional Thinking Development by
Using Robotics and Physical De-
vices. Un proyecto que se llevaa
cabo junto con las universidades
de Leon y Salamanca, ademés de
otras universidades y centros es-

colares de Portugal, como los de
Braganca y Oporto; de Finlandia,
cmo Joensuu; o el de Alemania
en Karsruhe.

El objetivo es solucionar los pro-
blemas con los que se encuentra
la ensefianza en materias Steam,
es decir, en ciencias, tecnologia,
ingenieria, arte y matematicas. Y
que segun los profesores se cen-
tran en los problemas en su desa-
rrollo en el aula «debido funda-
mentalmente al hecho de que se
ha de trabajar con alumnado que
difiere en conocimientos de par-
tida, capacidades y motivacionesy.

Las jornadas celebradas en Ale-
mania han llevado a «consensuar
los retos que los alumnos de se-
cundaria afrontaran, identifican-
do y usando los contextos que nos
rodean para conseguir un apren-
dizaje mas significativo y aplica-
dow.

El grupo de profesores preten-
de «enganchar a todo el alumna-
do en las clases Steam, y sacar lo
mejor de cada uno y cada una,
dando solucién a problemas rea-
les a través de la utilizacién y la

programacion de dispositivos fi-
sicos y robots».

Dentro de esta iniciativa un
grupo de alumnos de la escuela
de artes Agrupamento de Esco-
las Emidio Garcia, de Braganca,
y del Colegio Internato dos Car-
valhos de Pedroso, también de
Portugal, visitaran Leon este mes
para abordar estos retos junto a
los alumnos de tercero y cuarto
de ESO del instituto Eras de Re-
nueva. « Ademas de desarrollar el
pensamiento computacional, des-
de el sentido critico a la solucién
de problemas, la colaboracion, la
comunicacién y la creatividad;
se pretende desarrollar compe-
tencias en materia de robética y
programacion».

En las clases Steam se integra-

r4 la interculturalidad y el apren-
dizaje de valores fundamentales,
«ya que en este proyecto también
se pretende valorar como influye
la cultura, el contexto social y el
nivel académico y competencial
en el aprendizaje de las ciencias,
el arte, las matematicas y la tecno-
logia, sefialan las docentes.

La semana del 21 al 25 de octu-
bre vendrin a Leén 4 profesores y
10 alumnos portugueses para co-
menzar aresolver, junto con nues-
tros alumnos, el primero de los
retos planteados en el programa.

Ademas de trabajar en los retos
de Control y Robotica se realiza-
ran actividades como una visita a
las instalaciones de HP, centro de
computacién de la Universidad
de Ledn, laboratorio de Control y
Roboética de la Universidad y la fa-
brica de Cemento Tudela Veguin.

En la reunién de Alemania los
expertos seleccionaron también
herramientas para evaluar el im-
pacto del proyecto en la mejora
de la educacién en estas materias
tecnologicas y cientificas, a través
de la experimentacién en el aula,
el intercambio de experiencias
v la reflexion compartida, «para
fomentar una educacién inclusi-
vay el aprendizaje intercultural».



