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Dos miembros del
grupo de investigacion
ESALab de la USAL
muestran el proyecto.
ELMUNDO

u objetivo siempre fue ex-

plorar y construir con el

tinico objetivo de sobrevi-

vir. Minecraft es uno de los
fenémenos mas importantes de los
ultimos tiempos en el sector del en-
tretenimiento. Llegé mostrando
graficos sencillos y se convirtié en
el videojuego mas vendido de la
historia con mas de 176 millones de
copias. La clave que ha conquista-
do alos 200 millones de usuarios
registrados en su base de datos es
que permite construir un sinfin de
juegos a través de los pixeles. Los
cubos se apilan de manera ordena-
da y se fijan las reglas. Todas las
personas pueden zambullirse en su
particular historia.

Ahora bien, épor qué no se puede
aprender jugando? El grupo de in-
vestigacion ESALab de la Universi-
dad de Salamanca recogio la pre-
gunta y busco el camino para estu-
diar sin la necesidad de estar detras
de un pupitre. Creé un servidor gra-
tuito de Minecraft para desarrollar
contenido académico de la rama de
ciencias, en concreto de asignaturas
de electronica y fisica desde un ni-
vel muy basico hasta llegar a desa-
rrollar ejercicios comunes a las ma-
terias de cualquier ingenieria del
sistema universitario.

«No pretendemos sustituir las ex-
plicaciones del profesor, sino crear
una herramienta que sirve como
complemento a lecciones estaticas
y convencionales que se imparten a
diarion, expone Gabriel Villarrubia,
investigador responsable del equi-
po, antes de anadir que durante el
curso muchos estudiantes se des-
motivan cuando de inicio un ejerci-
cio parece complejo.

Por esta razén, han decidido dar

Una leccion universitaria
a base de cubos y pixeles

El grupo ESALab crea un servidor gratuito de Minecraft para aprender
sin estar detras del pupitre / Proporciona zonas de trabajo donde
alumno y profesor pueden interactuar de forma remota. Por E. Lera

al traste la desmotivacién comple-
mentando en remoto las tareas que
dia a dia se explican en un centro
educativo haciendo uso de las piza-
rras convencionales con las nuevas
tecnologias. ¢Cémo? «Cuando los
usuarios aprenden con Minecraft
asimilan los contenidos de una for-
ma mas atractiva, novedosa y que
motiva su utilizacion», sostiene Vi-
llarrubia, que tiene claro que gra-
cias a Minecraft los alumnos pue-
den completar la informacion que
transmite el profesor en tiempo re-
al mediante una serie de elementos
disenados para ofrecer un aprendi-
zaje mas inmersivo y grafico.

En esta linea, apunta que los
usuarios se meten en un personaje
del juego y a través de €l interac-
tian con los recursos diseiados pa-
ra las diferentes clases, a la vez que
observan c6mo otros compareros
en la misma situaci6n se enfrentan
a ellos. De esta manera, el investi-
gador responsable del grupo ESA-
Lab senala que se puede aprender
no solo siguiendo las explicaciones
del profesor, sino también con la in-
teraccion que proponen el resto de
los usuarios.

Pero aqui no se quedan los va-
lores anadidos de la iniciativa. Y

es que, seglin explica, los docen-
tes también avanzan hacia una
senda mas actual, ya que pueden
apoyar los principales conceptos
tedricos en ejemplos ilustrativos
con los que los alumnos pueden
interactuar. «Esta metodologia es
de gran ayuda para los estudian-
tes, puesto que, mediante el uso
de la memoria visual, recuerdan y
aplican la teoria». Una vez con-
cluido el desarrollo, comenta, se-
réd publicado en el repositorio pu-
blico con objeto de que otros in-
vestigadores y universidades
puedan beneficiarse de él.

Para que pueda ponerse en mar-
cha este proceso, cuenta que solo
hacen falta dos elementos: un ser-
vidor y un cliente de Minecraft, El
primero funciona como punto de
encuentro de todos aquellos que
quieran acceder al mundo virtual
creado y puesto a disposicion de
los usuarios, de manera que cual-
quier persona que uiera acceder a
este universo deberd hacerlo a tra-
vés de un cliente. «Ser cliente tiene
un coste de 22 euros para usuarios
finales, sin embargo, para entornos
educativos, tales como universida-
des y centros, existe una version
gratuita llamada Minecraft Edu»,

informa. Una vez establecida la co-
nexion, ya se puede disfrutar de las
distintas funcionalidades provistas
en ese mundo virtual.

El equipo que forma parte de es-
te proyecto con sello salmantino
trabaja en el desarrollo de un con-
junto de médulos y plugins con la
meta de que los estudiantes de in-
genieria puedan disenar y verificar
el comportamiento de diversos
componentes que pueden ser desa-
rrollados en electrénica, como los
circuitos secuenciales. «El aprendi-
zaje es mds divertido, atractivo y
novedoso. Motivamos su utilizacion
y, por tanto, fomentamos la adqui-
sicion de conocimienton, celebra
Gabriel Villarrubia.

Todo se arma con lenguaje de
programacién JAVA y un fra-
mework de desarrollo de bloques
denominado Minecraft Forge. «El
objetivo es utilizar RedStone, un
material propio del juego, para di-
sefiar circuitos digitales mejorando
las capacidades de aprendizaje de
los alumnos. La planificacion ini-
cial prevista es desarrollar modu-
los que permitan interpretar el co-
digo HDL utilizado como estandar
en electronica y construir una se-
cuencia de bloques digitales para

comprender y verificar su correcto
funcionamienton, detalla el investi-
gador responsable del grupo ESA-
Lab.

A pesar de que existen iniciativas
que hacen uso de Minecraft como
herramienta educativa, asegura que
la innovacion que proporcionan es
compatibilizar su propio entorno
utilizando técnicas de realidad vir-
tual con el fin de que el alumno
pueda disponer de una experiencia
mucho mas inmersiva.

En su opinién, la principal venta-
ja es que fomenta la creatividad
porque el juego se basa en bloques
y no existe ningun tipo de restric-
cién en la creacion de objetos o es-
tructuras. Ademas, agrega, se pue-
den incluir paquetes que permiten
expandir més las posibilidades del
juego. También posibilita desarro-
llar habilidades y se puede utilizar
en cualquier lugar. No hay que olvi-
dar, remarca Villarrubia. que en do-
cencia cuenta con muchos recursos
y libertad de creacitn. «Se ha llega-
do hasta tal punto que proporciona
otras formas de aprendizaje».

La aplicacion ya esta abierta al
publico y creen que puede ser un
momento interesante para sumar
seguidores, ya que los estudiantes
permanecen mas tiempo en los ho-
gares y Son més propensos a apren-
der divirtiéndose. Es verdad, admi-
te el investigador, que en el estudio
previo al proyecto han encontrado
profesores de Educacién Secunda-
ria que utilizaban Minecraft para
ensenar conceptos hasicos de cons-
truccion, sin embargo, no han visto
ninguna iniciativa que se centre en
la fisica y la electrénica y abarque
incluse la rama de ingenieria uni-
versitaria.
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