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La Universidad potenciara con
un juego digital la ciudadania
europea de los jovenes

B.F.0.| SALAMANCA

La Universidad de Salamanca po-
tenciara la cindadania europea de
los jovenes universitarios de la UE
a traves del proyecto de gamifica-
cion digital ‘Believe in Europe’, un
desarrollo educativo digital que se
disenara hasta febrero de 2022 en
el marco del “Programa Erasmus
+ (KAZ2) Asociaciones Estratégicas
en el ambito de la juventud”.

El juego educativo “Believe in
Europe” estara centrado en cono-
cimientos generales de la UE, las
instituciones que la conforman y

los programas/oportunidades que
ofrecen a la juventud (especial-
mente en lo laboral, educativo, mo-
vilidad y participacion democrati-
ca). Para su diseno, se espera la
participacion en él cerca de 200 jo-
venes universitarios de 18 a 30
anos de Salamanca, Francia, Italia
y Portugal.

Se acaba de celebrar en forma-
to online la primera de las sesio-
nes del proyecto, bajo la coordina-
cion del Departamento de Estadis-
tica dela USAL y la direccion de la
catedratica Purificacion Galindo.

La primera sesion del proyecto se ha celebrado en formato online.



