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Un equipo de la USAL gana el primer ‘hackatén’
virtual dedicado a la educacion digital

REDACCION / WORD

saLAMANcA. El equipo ‘Mo-
vedLearn’ de la Universidad de
Salamanca se hizo con el primer
premio de ‘Hack4Edu’, el primer
‘hackatdn’ virtual destinado al
planteamiento y resolucion de re-
tos tecnologicos relacionados con
los desafios que plantea la educa-

cion digital, y que estuvo organiza-
do por la Universidad Pontificia
de Salamanca y la iniciativa Pro-
Futuro, desarrollada por las fun-
daciones Telefonica y La Caixa.
El equipo de hackers ‘Mo-
ve4Learn’, que represento a la
USAL se alzo con la victoria por el
diseno de un prototipo que em-
plea las tecnologias disruptivas

para generar dinamicas de apren-
dizaje en el entorno educativo y,
asi, mejorar la experiencia de
aprendizaje de los alumnos me-
diante actividades fisicas de mo-
vimiento.

Mas de 150 ‘hackers’ proceden-
tes de diez universidades espano-
las y latinoamericanas participa-
ron en el hackatén internacional

‘Hack4Edu’, celebrado del 3 al 6
de noviembre en formato digital.
Los participantes desarrollaron
de forma remota, desde seis pai-
ses diferentes, soluciones tecno-
légicas innovadoras a desafios
educativos reales planteados por
profesores, académicos, institu-
ciones educativas y particulares.

A cada equipo le fueron asigna-
dos dos mentores y voluntarios
técnicos que los acompanaron y
asesoraron durante los tres dias
de competicion. Los ganadores
obtuvieron un premio de 2.000
euros.



