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Jovenes de la Universidad de Salamanca ganan
el primer hackaton virtual de educacion digital

Disefiaron un prototipo para generar dindmicas de aprendizaje

L.G. | SALAMANCA
El equipo ‘MovedLearn’ de la Uni-
versidad de Salamanca ha resulta-
do ganador de ‘Hack4Edu’, primer
hackaton virtual destinado al
planteamiento y resolucion de re-
tos tecnologicos relacionados con
los desafios que plantea la educa-
cion digital organizado por ProFu-
turo -programa de educacion digi-
tal de Fundacion Telefonica y
Fundacion ‘La Caixa’- y la Univer-
sidad Pontificia de Salamanca.

El equipo de hackers ‘Mo-

vedlLearn’, que representd a la
Universidad de Salamanca en esta
iniciativa, estuvo formado por
Beatriz Maria Bermejo, Andreé Fi-
lipe Sales, Inés Llamas, Fatima Pé-
rez, Rocio Llamas, Luis Augusto
Silva y Gabriel Villarubia y se alzo
con la victoria con el diseno de un
prototipo que emplea las tecnolo-
gias disruptivas para generar di-
namicas de aprendizaje en el en-
torno educativo y, asi, mejorar la
experiencia de aprendizaje de los
alumnos mediante actividades fi-

sicas de movimiento.

Mas de 150 hackers proceden-
tes de 10 universidades espafiolas
y latinoamericanas participaron
en el hackaton internacional cele-
brado del 3 al 6 de noviembre en
formato digital. Los participantes
desarrollaron de forma remota,
desde seis paises diferentes, solu-
ciones tecnologicas innovadoras a
desafios educativos reales plantea-
dos profesores, académicos, insti-
tuciones educativas y particula-
res.



