La Opinién EIl Correo de Zamora 14/05/21

. L] / O -
La Opinion 7o I
El Correo § de Zamora p Diaria = " (\T‘w}f
Dif 3.566 < i
8 Pagina: 1

Secc: PORTADA Valor: 496,24 € Area (cm2): 113,6 Ocupac: 13,46 % Doc: 1/1  Autor:  Num. Lec: 26000

Zamora estrena grado en Aplicaciones
3D y Videojuegos el proximo curso

La Universidad de Salamanca aprueba la esperada titulacion que sella la
apuesta del campus por la robética y las nuevas tecnologias @ Avances en el
traslado del Museo Pedagogico al antiguo edificio del laboratorio municipal
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El Gampus Viriato inicia en septiembre el
gratio en Aplicaciones 3D y Videojuegos

Los estudios han superado la fase de verificacion y se integraran a la
oferta de la Escuela Politécnica en una clara apuesta por la robética

Luis Garrido

El Campus Viriato de Zamora
incorporard el proximo curso a su
oferta académica un grado en Apli-
caciones 3D Interactivas y Video-
juegos. Los ansiados estudios de
robética llegarin a la capital des-
pués de que la Universidad de Sa-
lamanca haya dado por concluida
la fase de verificacion, un proceso
que deben superar de manera favo-
rable todas las titulaciones de nue-
va incorporacion. El anuncio lo ha-
cia ayer el rector de la USAL, Ri-
cardo Rivero, en su informe anual
ante el Claustro. Una buena noticia
para la provincia, que espera que
este titulo sirva para la llegada de
talento joven y para la atraccién de
empresas tecnologicas que puedan
encontrar aqui un vivero de profe-
sionales preparados.

La Comisién de Docencia e In-
vestigacién de la Universidad de
Salamanca ha sido la encargada de
dar el visto bueno a los nuevos es-
tudios que aterrizardn en el Cam-
pus Viriato en el curso 2021-2022.
Tras muchas idas y venidas con la
propuesta, finalmente la institucién
académica inicié en septiembre del
pasado afio 2020 la verificacion de
este nuevo grado en Aplicaciones
3D Interactivas y Videojuegos que
se impartird en la Escuela Politéc-
nica Superior de Zamora. “Final-
mente, los estudios han superado la
acreditacion en marzo y comenza-
rd su imparticién en el proximo
curso académico”, dicta el citado
informe presentado ayer.

El rector destacé en su dia que el
nuevo grado en Aplicaciones 3D
Interactivas y Videojuegos, que se
sumard a la oferta de la Escuela Po-
litécnica Superior, podria ser “muy
atractivo™, y subray6 sus numero-

El nuevo grado en Aplicaciones 3D Interactivas y Videojuegos se impartira en el Campus Viriato. | Sergio Villar

sas salidas profesionales. “La rea-
lidad virtual 3D se necesita en la
medicina, en las ingenierias y en
las aplicaciones industriales, sin
olvidar su parte lidica, que es la
mds conocida por los jovenes y la
que mads les llama la atencion”, re-
conocid Rivero, En el caso del gra-
do en Zamora, el objetivo serd
“combinar la parte tecnoldgica con
las aplicaciones industriales, ade-
mis de los videojuegos™.

Con esta incorporacion, el Cam-
pus Viriato de Zamora suma un
atractivo mds a su oferta académi-

ca, dividida entre la Escuela Poli-
técnica Superior, la Escuela de Ma-
gisterio, la Escuela de Enfermeria
y la Escuela de Relaciones Labora-
les. Ademds, en este caso, el obje-
tivo tanto de la Universidad de Sa-
lamanca como de las instituciones
zamoranas es el de poder comple-
mentar estos estudios con la insta-
lacion en la provincia de empresas
especializadas en tecnologia apli-
cada, de manera que se puedan es-
tablecer sinergias directas para po-
der desarrollar econémicamente el
territorio. No en vano, en el pasado

ya se deslizo que Zamora podia
contar con una subsede del parque
tecnolégico de la USAL para re-
forzar esa propuesta, algo que que-
dé a expensas de que las adminis-
traciones locales y provinciales
ofrecieran un lugar propicio para
su instalacion.

Ahora, la Universidad de Sala-
manca ya ha cumplido dando luz
verde al nuevo grado en Aplica-
ciones 3D Interactivas y Videojue-
gos, lo que sin duda supondrd revi-
talizar el Campus Viriato de la ca-
pital zamorana.

Pasos en firme
para desplazar
el Museo
Pedagdgico al
laboratorio

La Universidad de Salaman-
cay el Ayuntamiento de Zamo-
ra han trazado una alianza para
trasladar el Museo Pedagégico
desde sus actuales instalacio-
nes en el Campus Viriato hacia
uno de los edificios mds emble-
miticos del modernismo de la
capital, como es el antiguo la-
boratorio municipal del Casti-
llo. Un acuerdo que ocupa a la
Comision de Relaciones Insti-
tucionales de la USAL, que ha
destacado este proyecto entre
las cuestiones de futuro que im-
plican a la institucién docente.
Cabe destacar que el Centro
Museo Pedagdgico, ademds de
la exposicidn, tiene como obje-
tivo la investigacion y el cono-
cimiento de los modelos educa-
tivos, las teorias pedagdgicas y
la intrahistoria de la escuela
que ha construido la sociedad
espaiiola a lo largo de las déca-
das. Por eso, desde su creacién
ha abordado diferentes lineas
de investigacién relacionadas
con asuntos como la memoria
histérica educativa.

No obstante, su traslado des-
de el Campus Viriato hasta el
antiguo laboratorio supondrd
un impulso a un proyecto que
ha obtenido resultados como
pocos en el pais. Y la puesta a
disposicion de estos recursos
tanto para los zamoranos como
para los visitantes ofrecerd a la
capital mayor potencial turisti-
co y divulgativo. El trabajo
conjunto entre la Universidad
de Salamanca y el Ayunta-
miento de Zamora permitird
ejecutar este traslado toda vez
se acondicione el espacio del
antiguo laboratorio situado en
los Jardines del Castillo, que
serd el lugar donde ambas ins-
tituciones podrdn trabajar ma-
no a mano.
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