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NO ES UN JUEGO,
AUNQUE LO PAREZCA

El grupo de investigacién Tidop de la Escuela Politécnica lidera los

protocolos de toma de datos y el desarrollo de modelos 3D

inteligentes de los diferentes escenarios criminalisticos

BEATRIZ MAS / AVILA

| grupo de investigacién Tidop

(Tecnologias de la Informacién
para la Digitalizacion Inteligente de
Objetos y Procesos) de la Escuela Po-
litécnica Superior de Avila, pertene-
ciente al campus de la Universidad
de Salamanca, lidera los protocolos
para la toma de datos y desarrollo
de modelos en tres dimensiones in-
teligentes en diferentes escenarios
criminalisticos dentro un proyecto
europeo por el que se pmtcnde me-
jorar la formacidén practica de poli-
cias y agentes de seguridad a través
de un 'juego’. Estd dentro de los de-
nominados juegos serios, que apro-
vechan las tltimas tecnologias de si-
mulacion y visualizacién, como he-
rramientas que pueden reproducir
situaciones reales en entornos desa-
fiantes y realistas. La integracion de

este tipo de juegos en los procesos y
métodos de las escuelas de policiay
agencias de seguridad permite la
creacién de entornos interactivos,
visualmente muy atractivos, dentro
de los cuales pueden explorarse es-
pacios en los que se reproducen pro-
blemas complejos sobre réplicas del
mundo real.

En este sentido, la Universidad
de Salamanca, a través del Grupo
Tidop dirigido por Diego Gonzilez
Aguilera, trabaja para mejorar la for-
macion practica de los agentes de
policia con tecnologias de gamifica-
cién en el proyecto europeo Law-
game. La iniciativa, con una dura-
cién de tres anos y financiada con
los fondos del Programa Horizonte
2020de la UE, retine a 19 socios de
11 paises europeos en un objetivo
comiin de capacitar a las agencias
de seguridad en el desarrollo de «ha-

bilidades y competencias avanza-
das para el andlisis de delitos y la
prediccion de actos ilegales», segiin
informa Gonzdlez Aguilera a Comu-
nicacion USAL.

En todo este proceso el grupo Ti-
dop serd la responsable de la defini-
cién de protocolos de toma de da-
tos y el desarrollo de modelos 3D in-
teligentes de diferentes escenarios
criminalisticos. Para ello, se integra-
ran técnicas pioneras basadas en vi-
sién artificial, ldser e inteligencia ar-
tificial cuyo objetivo final es el es-
clarecimiento de hechos y la
verificacion de hipdtesis policiales.

Lo que se hard sera desarrollar
un sistema de entrenamiento basa-
do en juegos serios, realidad virtual
y procedimientos asistidos por inte-
ligencia artificial, ofreciendo un en-
foque nuevo para el desarrollo de
las competencias de las agencias de

Ejemplo de una de las simulaciones.

seguridad dentro del dmbito de la
gamificacidn. Concretamente, el
proyecto desarrollara «una expe-
riencia de aprendizaje avanzada pa-
ra formar a los agentes de seguridad
y evaluar sus competencias en la
realizacion de inspecciones foren-
ses, interrogatorios y reconocimien-
to y mitigacién de posibles ataques
terroristas», subraya.

Los usuarios finales del proyecto
participardn en una experiencia de
aprendizaje novedosa que les per-
mitird desarrollar las competencias
clave necesarias para operar con
€xito en el seno de diferentes equi-

pos de seguridad espacialmente dis-
tribuidos. Esto les dotard de una ha-
bilidad importante a la hora de par-
ticipar en situaciones de coopera-
cion interorganizacional e
internacional. Los socios del pro-
yecto colaborardn para crear simu-
laciones de la vida real utilizando
técnicas de inteligencia artificial y
realidad virtual en cuatro dreas de
interés bien definidas. Se trata de
investigacidn de la escena del cri-
men, interrogatorio y negociacion,
prediccion de terrorismo, dindmica
de vehiculos y andlisis de acciden-
tes automovilisticos.



