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La USAL mejorara la formacion practica de los
agentes de policia con tecnologias de gamificacion

REDACCION / WORD

saLAMANCA. En los tltimos anos,
los juegos serios (Serious Games,
SGs) estan reclamando una aten-
cion cada vez mayor en el ambi-
to de la educacion y la formacion.
Aprovechando las ultimas tecno-
logias de simulacion y visualiza-
cion, estas herramientas pueden
reproducir situaciones reales en
entornos desafiantes y realistas.
La integracion de los SGs en los
procesos y métodos de las escue-
las de policia y agencias de segu-

ridad permite la creacion de en-
tornos interactivos, visualmen-
te muy atractivos, dentro de los
cuales pueden explorarse espa-
cios en los que se reproducen
problemas complejos sobre ré-
plicas del mundo real.

En este sentido, la Universidad
de Salamanca, a través del Grupo
TIDOP -dirigido por Diego Gon-
zdlez Aguilera y radicado en la
Escuela Politécnica Superior de
Avila- mejorara la formacion
practica de los agentes de poli-
cia con tecnologias de gamifica-

cion en el proyecto europeo LAW-
GAME. La iniciativa, con una du-
racion de 3 anos y financiada con
los fondos del Programa Hori-
zonte 2020 de la UE, retine a 19
socios de 11 paises europeos en
un objetivo comiin de capacitar
a las agencias de seguridad (Law
Enforcement Agencies, LEAs) en
el desarrollo de «habilidades y
competencias avanzadas para el
analisis de delitos y la prediccion
de actos ilegales», informé Gon-
zdlez a Comunicacion USAL.
Asi, LAW-GAME desarrollara

y disenara un sistema de entre-
namiento basado en juegos se-
rios, realidad virtual y procedi-
mientos asistidos por Inteligen-
cia Artificial, ofreciendo un en-
foque nuevo para el desarrollo
de las competencias centrales de
las agencias de seguridad dentro
del ambito de la gamificacion.
Concretamente, el proyecto de-
sarrollara «una experiencia de
aprendizaje avanzada para for-
mar a los agentes de seguridad y
evaluar sus competencias en la
realizacion de inspecciones fo-
renses, interrogatorios y recono-
cimiento y mitigacidn de posi-
bles ataques terroristas», segun
subrayo Diego Gonzilez.

Los usuarios finales del pro-
yecto participaran en una expe-

riencia de aprendizaje novedosa
que les permitira desarrollar las
competencias clave necesarias
para operar con éxito en el seno
de diferentes equipos de seguri-
dad espacialmente distribuidos.
Esto les dotara de una habilidad
importante a la hora de partici-
par en situaciones de coopera-
cién interorganizacional e inter-
nacional. Los socios del proyec-
to colaboraran para crear simu-
laciones de la vida real utilizan-
do técnicas de inteligencia arti-
ficial y realidad virtual en cuatro
areas de interés bien definidas:
investigacion de la escena del cri-
men, interrogatorio y negocia-
cion, prediccién de terrorismo,
dindmica de vehiculos y anélisis
de accidentes automovilisticos.



