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La consejera
de Educacion
durante una
reciente visita
auncentro
educativoen
la provincia de
Ledn

Las tecnologias y programas mas

ICAL

innovadores llegan a las aulas de la Region

P «DigiCraft en tu Cole» permitira a los docentes aplicar nuevas competencias en sus clases

L. Paramio. VALLADOLID

CastillayLe6n se encuentra desa-
rrollando este curso 2021-2022 el
programa «DigiCraft en tu Cole»
junto a la Fundacién Vodafone
Espana. Una iniciativa que tiene
como objetivo formar a docentes
en competencias digitales para
poder aplicarlas en las aulas con
alumnosdeentre6y12anosydes-
pertar asi nuevas vocaciones tec-
noldgicas.

Se trara de una metodologia in-
novadoraavalada porla Universi-
dad de Salamanca (USAL) y que
estéd especificamente disenado

paraeltrabajo conmenores enlas
cinco areas que definenlacompe-
tencia digital.

Deestemodo, parapoder desa-
rrollar la iniciativa en las aulas de
Castilla y Ledn, la consejera de
Educacién, Rocio Lucas, y la pre-
sidentadelaFundaciéon Vodafone
Espaiia, Remedios Orrantia, han

Este interesante
proyecto se
desarrollara los
proximos dos anos en
30 centros educativos

firmadorecientemente un conve-
nio de colaboracion.

A través de actividades que
combinan el mundo digital con el
artesanal, se acercardnlas compe-
tenciasdigitalesal alumnadodela
Comunidad, utilizando como ve-
hiculo parael aprendizaje diferen-
tes tecnologias emergentes como
los videojuegos, inteligencia arti-
ficial, realidad aumentada, rob6-
tica, tecnologias audiovisuales o
loT (Internet of Things, el Internet
delas cosas).

El proyecto se desarrollard has-
tael curso2023-2024 en 30 centros
educativos de la Comunidad que
impartan ensefanzas a estudian-

tes de entre 6y 12 aiios. La meto-
dologia DigiCraftsebasaen cuatro
pilares fundamentales: el juego
como elemento de motivacién
para el alumnado; la experimen-
tacion para descubrir ala vez que
se crea; la combinacion del mun-
do fisico y virtual -mediante acti-
vidades que combinan dispositi-
vos tecnolégicos con actividades
manuales- y la adaptacién de la
competencia digital a objetivos
alcanzables por los escolares.

La Consejeria de Educacién
busca formar al profesorado de la
Comunidad en metodologias in-
novadoras que mejoren sus com-
petencias profesionales.



