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La Junta facilita las competencias
digitales en alumnos de 6 a 12 afnos

@ La estrategia se basa
en una metodologia
innovadora del
programa DigiCraft

DL | LEON
m La Junta desarrolla este curso
2021-2022 el programa ‘DigiCra-
ft en tu Cole’ de la Fundacién
Vodafone Espafia que tiene co-
mo objetivo formar a docentes
en competencias digitales para
poder aplicarlas en las aulas con
alumnos de entre 6 y 12 afios y
«despertar» asi nuevas vocacio-
nes tecnoldgicas.

Basado en una metodologia
innovadora avalada por la Uni-
versidad de Salamanca el pro-
grama DigiCraft esta especifica-
mente disefiado para el trabajo

con menores en las cinco areas
que definen la competencia di-
gital seglin la Comisién Euro-
pea, el denominado Marco Di-
gComp.

Para poder desarrollar la ini-
ciativa en las aulas de Castilla y
Leon, la consejera de Educacién,
Rocio Lucas, y la presidenta de
la Fundacién Vodafone Espafia,
Remedios Orrantia, han firma-
do recientemente un convenio
de colaboracién.

A través de actividades que
combinan el mundo digital con
el artesanal, se acercaran las
competencias digitales al alum-
nado de la Comunidad, utili-
zando como vehiculo para el
aprendizaje diferentes tecno-
logias emergentes como los vi-
deojuegos, inteligencia artificial,
realidad aumentada, robdtica,

tecnologias audiovisuales o loT
(Internet of Things, el Internet

de las cosas). El proyecto se de-
sarrollara hasta el curso 2023-
2024 en 30 centros educativos

de la Comunidad que impartan

ensefianzas a estudiantes de en-
tre 6 y 12 afios. La metodolo-
gia DigiCraft se basa en cuatro

pilares fundamentales: el jue-
go como elemento de motiva-
cidén para el alumnado; la expe-
rimentacion para descubrir a la

vez que se crea; la combinacion

del mundo fisico y virtual -me-
diante actividades que combi-
nan dispositivos tecnolégicos

con actividades manuales- y la

adaptacion de la competencia

digital a objetivos alcanzables

por los escolares. Educacion

busca formar al profesorado

en técnicas innovadoras.



